Yalcl

AVISADOR TELEFONICO
DT-1

MANUAL DE INSTRUCCIONES C €

Version de programa 4.0 dt1_es 10/09




/\ PRECAUCIONES

Por cuestiones de seguridad el avisador telefonico (dialer) debe ser instalado por
especialistas cualificados.

El avisador telefénico (dialer) debe ser conectado solamente a las analogas conexiones de
abonados. La conexién del circuito telefénico directamente a la red digital (por ejemplo
ISDN) puede ocasionar dafio permanente al dispositivo.

Debemos prestar atencion especial a la ocupacion frecuente de la linea telefénica empleada
por el avisador telefénico y al aviso sobre las averias relacionadas con esta linea o bien
sobre el reporte. Es imprescindible informar inmediatamente de tal situacion al instalador del
sistema de alarmas.

No se puede cambiar su construccién o bien realizar reparaciones por su propia cuenta. Esto
se refiere sobre todo al reemplazo de componentes y elementos. Las actividades de
mantenimiento o bien de reparacion deben ser realizadas por los especialistas cualificados
(instalador o bien servicio de empresa).

A fin de evitar cualquier posible problema con el avisador telefonico, se recomienda
familiarizarse con el presente manual de instrucciones antes de utilizar el equipo.

DECLARACION DE CONFORMIDAD

Producto: Fabricante: SATEL spodtka z o.0.
DT-1 — avisador telefénico vocal con la ul. Schuberta 79 C €
funcién de reporte y de aviso vocal 80-172 Gdansk, POLSKA

tel. (+48 58) 320-94-00
fax. (+48 58) 320-94-01
Descripcioén del producto: El avisador telefonico conectado con la central de alarma para monitorizar
y transmitir los mensajes de voz destinados para la instalacién en lo sistemas de seguridad contra robo
e intrusion.

Los productos son conformes con las Directivas de la Unidn Europea:

RTTE 1999/5/EC

EMC 2004/108/EC

LVD 2006/95/EC

El producto cumple los requisitos de las normativas armonizadas:

EN 50130-4:1995/A1:1998, EN 61000-6-1:2007, EN55022:2006/A1:2007, EN 61000-6-3:2007,

EN 60950-1:2006

Jefe del Departamento de Investigacion: : _
Michat Konarski Mom{/—

Para descargar la version actual de la declaracion de conformidad CE y de los certificados, consulte
la pagina www.satel.eu

Gdansk, Polska 2009-09-14
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1. INTRODUCCION

El avisador telefonico DT-1 (dialer) ha sido disefiado y fabricado para operar como
un elemento de los sistemas de supervision, sistemas de alarma y sistemas de medicion
y control en los que hay necesidad de enviar de forma remota la informacion concisa.

Esperamos que el software y las soluciones técnicas modernas empleadas en este
dispositivo posibiliten enviar los mensajes de manera eficaz y rapida y el hecho de que el
DT-1 posee un amplio rango de habilidades permiten encontrar muchas mas aplicaciones
para este dispositivo.

2. GASTOS DEL FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA DE ALARMAS

La tarea principal del sistema de alarma es sefalar y avisar eficazmente de la situacién de
alarma y, en caso de funcion de reporte, mantener informada la central receptora de alarmas
sobre el estado del establecimiento protegido. La ejecucién de estas funciones esta basada
en el empleo de la linea telefonica lo que conllevara ciertos gastos. Generalmente, el nivel
de los costes efectuados por el propietario del sistema de alarma depende de la cantidad de
informacion que la central debe transmitir a la central receptora de alarmas. La averia de los
cables telefénicos asi como la programacion incorrecta de la central o bien del dialer pueden
en gran medida aumentar estos gastos. Tal situacion normalmente suele relacionarse con la
cantidad excesiva de las conexiones realizadas.

El instalador puede ajustar el funcionamiento del sistema de alarmas a las determinadas
condiciones y al tipo del establecimiento protegido, sin embargo, el usuario deberia decidir si
la prioridad para él es transferir informacién de todas formas o bien, en caso de los
problemas técnicos, la central puede evitar algunos eventos cuya recepcion no ha sido
confirmada por la receptora de alarmas.

3. PROPIEDADES DEL AVISADOR TELEFONICO DT-1

El avisador telefénico DT-1 es un dispositivo disefiado para enviar los mensajes de alarma
via las lineas telefénicas analdgicas. El dispositivo es capaz de:

e enviar mensajes vocales sobre la situacion de emergencia — un o bien dos
mensajes

e responder las llamadas telefénicas mediante un mensaje vocal o bien un cdédigo
acustico

e enviar mensajes alfanumérico al sistemas de pager (POLPAGER, EASY-CALL,
TELEPAGE) — un o bien dos mensajes

e enviar mensajes digitales a una o dos receptoras de alarmas

El avisador telefonico puede operar con varios tipos de centrales telefénicas. El dispositivo
monitora continuamente la linea, reconoce las sefiales telefénicas y proporciona la
informacion sobre si la conexion se ha realizado con éxito. Tanto la marcacién por tonos
como por impulsos estan disponibles.

Los datos referidos al software del avisador y los mensajes vocales son almacenados en la
memoria no volatil (los datos no se perderan aunque se produzca un fallo en alimentacion).
El acceso a la programacién de datos esta concebido después de introducir el codigo de
usuario (coédigo de fabrica: 1234) y el coédigo de servicio (cédigo de fabrica: 12345).
El avisador posee tres entradas de programacion: ALM, ARM, AUX.
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3.1 AVISO DE ALARMA MEDIANTE EL MENSAJES DE VOZ

El mensaje de voz puede ser enviado a seis numeros de teléfono. Tanto estos numeros
como los mensajes son programados mediante las funciones de usuario. La memoria del
dialer permite almacenar un mensaje de voz de duracion de 30 segundos. Esta direccion
puede ser dividida en dos mensajes separados de 15 segundos cada uno (FS38 opcion 2).
El modo basico (FS38 — diodo LED 2 OFF) posibilita enviar un mensaje a todos los numeros.
La transmision de mensaje empieza después de activar las entradas ALM o bien AUX.
La secuencia de marcacion concuerda con la numeracion de los numeros programado.
El numero de turnos de marcacion viene determinado en las funciones de servicio.

La operativa en modo de dos mensajes (FS3 — LED 1 ON; FS38 — LED 2 ON) esta
relacionada con la asignacion de los numeros de teléfono a las entradas y al numero de
mensaje. La activacion de la entrada ALM ocasionara el envio del mensaje de voz num.
1 a los numeros de teléfono programados mediante las funciones de usuario 1, 2 y 3, que no
han sido asignados a los mensajes PAGER mediante la funcion de servicio FS6.
La activacion de la entrada AUX ocasionara el envio de dos mensajes a los numeros de
teléfono programados mediante las funciones de usuario 4, 5 y 6 que no han sido asignados
a los mensajes PAGER mediante las funciones de servicio FS6 y FS39.

3.2 EJECUCION DE LA MARCACION

Después de “levantar el auricular”, el dialer espera a un tono de preparacion de la central.
Después de recibir un tono correcto, el dispositivo marca el numero y espera la sefial de
retorno (la sefial que oimos cuando el teléfono de la persona a la que estamos llamando
empieza a sonar). El avisador reconoce la suspension de la sefial de retorno como la
respuesta al teléfono y empieza a enviar los mensajes de voz. Después de reproducir el
mensaje, el avisador empieza a marcar otro numero.

Una vez reconocidos los tonos de ocupados, la conexion termina inmediatamente y el
dispositivo empieza a marcar otro numero. Si no hay sefal de ocupado ni sefal de retorno
(debido a la desaparicion de senal, fuertes interferencias o bien el auricular levantado
inmediatamente después de primer tono), el dialer envia el mensaje pero no considera la
conexién como exitosa.

Después de marcar todos los numeros una vez, el avisador empieza otro turno de llamadas
marcando el primer numero (si mas de un turno de llamadas ha sido programado).

Durante cada “turno de llamadas” cada numero se marcado una vez. Si la conexiéon no ha
sido establecida, el avisador marca el siguiente numero del turno. Después de finalizar
“turnos”, el dialer marca de nuevo los numeros con los cuales no establecid la conexion.
Los intentos de conexion son repetidos cuatro veces para cada conexién fracasada en el
turno. El numero de turnos y el nimero de conexion son programables mediante la funcién
de servicio FS11. Por defecto, el “uno” esta ajustado para el numero de turnos y el “cero”
para el numero de intentos de conexidn lo que significa que cada numero sera
automaticamente marcado cuatro veces si la conexion no ha sido establecida.

Para detener la marcacion, introduzca el codigo de usuario o bien cambie el estado de la
entrada ARM al estado de desarmado.

Para controlar la conexion sirve el conector de auriculares LINE OUT que posibilita escuchar
la linea telefénica durante la conexion.

Nota: Esta prohibido examinar el sistema mediante el teléfono conectado paralelamente con
el avisador — eso puede resultar en interferencias que impiden el funcionamiento
correcto del avisador.

Para enviar un mensaje:
1. Instalar el avisador telefénico, conectar la alimentacion 12 V y la linea telefénica.
2. Programar por lo menos un numero de teléfono (funcion de usuario F1-F6).
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Grabar el mensaje de voz (F7).

Programar el numero de mensajes equivalente a 1 (FS38).

Programar las reacciones de entradas en las funciones de servicio (FS2 y FS3).
Definir el tipo de marcacion: por impulsos o bien por tonos (FS3).

Desbloquear las llamadas (FS3).

Programar el numero de turnos de llamadas mayor que cero (FS11).

©NOOR W

Nota: Si las sefiales que llegan al avisador desde la linea telefonica no cumplen los
estandares empleados, es preciso ajustar adecuadamente las opciones que bloquean
el andlisis de sefiales (FS4). Si después de levantar el auricular la sefial no es
continua, es necesario bloquear el control de tono de marcacion.

Antes de abandonar el modo de servicio, el avisador controla los datos programados.
Si ellos son incompletos (p.ej. no hay ningun numero de teléfono programado), el dispositivo
bloque las llamadas (FS3) y permanece en modo de servicio.

Para enviar dos mensajes:
1. Instalar el avisador telefénico, conectar la alimentacion 12 V y la linea telefénica.

2. Programar por lo menos dos numeros de teléfono. Uno de ellos mediante las funciones de
usuario F1-F3 y el otro mediante las funciones F4—F6.

Grabar el mensaje de voz (F7).

Programar el numero de mensajes equivalente a 2 (FS38).

Programar las reacciones de entradas en las funciones de servicio (FS2).
Programar la activacion del aviso mediante la entrada AUX (FS3).

Definir el tipo de marcacion: por impulsos o bien por tonos (FS3).
Desbloquear las llamadas (FS3).

9. Programar el numero de turnos de llamadas mayor que cero (FS11).

©NOoO O AW

3.3 CONTESTACION A LAS LLAMADAS

El avisador telefonico puede responder a las llamadas proporcionando la informacion sobre
el estado del sistema. El avisador contestara las llamadas después de registrar un numero
determinado de tonos.

Tres mensajes pueden ser proporcionados:
e mensaje de voz si habia un alarma dentro de la ultima hora,
e cinco cortos sefales cada segundo si habia un alarma hacia mas que una hora,

e un sonido corto aproximadamente cada segundo si habia un alarma desde el momento de
la activacion del dispositivo.

Nota: Si el avisador opera en modo de dos mensajes, serd reproducido un mensaje
relacionado con la entrada que como ultima ha activado el aviso de alarma.

Después de coger la llamada, la funcidén esta desactivada por 10 minutos lo que posibilita
conectarse con el contestador automatico o bien con el fax localizado en los mismos
conductores detras del avisador. El avisador debe ser programado de tal manera que
conteste las llamadas antes que los demas dispositivos (por ejemplo, el dialer podria
contestar las llamadas después de tres tonos y el fax después de cinco tonos).

Para activar la funcién de contestar a las llamadas:

1. activar la funcion de avisar sobre el alarma (conforme con la descripcion presentada
a continuacion).

2. programar el numero de tonos antes de contestar (FS12).
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3. activar la contestacion a las llamadas exteriores (FS 4).

Nota: La contestacion a las llamadas es realizada solamente cuando la entrada ARM
detecta que el sistema est4 armado.

3.4 AVISO MEDIANTE EL SISTEMA DE PAGER

Cada una de los numeros de teléfono programados mediante las funciones de usuario
pueden ser utilizados para suministrar la informacion al sistema de pager (POLPAGER,
EASY-CALL, TELEPAGE). Después de marcar el numero que debe ser utilizado en esta
funcién (que primeramente debe ser programado en las funciones de servicio FS6 y FS39),
el avisador esperara al tono de respuesta procedente del sistema de pager y enviara un
mensaje alfanumérico cuando reciba esta sefial. El mensaje esta enviado mediante
la marcacién por tonos (DTMF).

Los tonos de respuesta de los sistemas de pager particulares se diferencian por lo tanto, es
preciso especificar en la funcion de servicio FS37, el sistema con el que el avisador debe
operar.

La conexion es considerada como exitosa solamente cuando el avisador recibe los tonos de
respuesta procedentes del sistema de pager (eso garantiza que la conexion se ha realizado
con éxito). En el modo basico (FS38 — diodo LED 2 OFF), es posible enviar un mensaje
(mensaje “A”) a cada uno de los numeros de teléfono dados. Para programar este mensaje,
utilice la funciéon FS34 o bien FS35.

La operativa en el modo de dos mensajes (FS38 — diodo LED 2 ON) esta relacionada con la
asignacion de los numeros de teléfono a las entradas y al numero de mensaje, de igual
manera como en caso de mensajes de voz. En este caso, el mensaje “A” puede ser enviado
a los numeros de teléfono 1, 2, y 3 después de la activacion de la entrada ALM, mientras el
mensaje “B” (que es programado mediante la funcion de servicio FS40 o bien FS41) sera
enviado a los numeros 4, 5y 6 después de la activacion de la entrada AUX.

Para enviar un mensaje mediante el sistema de pager:

1. programar mediante las funciones de usuario (F1-F6) el nimero de pager al cual el
avisador debe enviar un mensaje,

2. programar el numero de teléfono que debe ser utilizado para enviar un mensaje mediante
el pager (FS6 o bien FS39),

3. programar el mensaje A (FS34 o bien FS35),
4. definir los parametros para el tono de respuesta del sistema de pager (FS37),

5. programar correctamente otras opciones de aviso (como en caso de enviar un mensaje
de voz) y activar la marcacion (FS2—-FS4).

Nota: El mensaje es enviado después de la activacion de las entradas ALM o bien AUX.
El modo de activacién es programado mediante la funcidén de servicio FS2.

Para enviar dos mensajes diferentes mediante el sistema de pager:

1. programar el numero de pager al que el avisador debe enviar el mensaje A (utilizando la
funcién de usuario F1-F3) y el numero de pager al que el avisador debe enviar el
mensaje B (utilizando la funcion de usuario F4-F6).

2. programar los numeros de teléfono que son utilizados para enviar los mensajes mediante
el pager (FS6 y FS39).

3. programar los mensajes (FS34 o bien FS35 — mensaje A; FS40 o bien FS41 — mensaje B).

4. definir los parametros para el tono de respuesta del sistema de pager (FS37) — un
sistema para ambos mensajes.
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5. programar correctamente otras opciones de aviso (como en caso de enviar un mensaje
de voz) y activar la marcacion (FS2—-FS4).

3.5 REPORTE EN EL ORDENADOR

El avisador telefénico puede enviar los mensajes a una o dos receptoras de alarmas con
ordenador. El envio del mensaje es realizado independientemente de la transmision del
mensaje de voz mediante el sistema de pager.

El reporte es servido como la prioridad, antes de enviar los mensajes a los seis numeros
restantes, puede detener el proceso de envio del mensaje de voz o bien de texto hasta que
los datos sean transferidos a las receptoras. Cuando se borra la alarma mediante el cédigo
de usuario, no detenemos la comunicacion con la receptora de alarmas.

Los datos pueden ser enviados en varios formatos (estandares). El formato de transmision
puede ser programado mediante las funciones de servicio (FS17 y FS18). El formato de
datos es definido mediante la longitud de cdédigos (FS19 a FS33) y mediante los
identificadores (FS15 y FS16). Los siguientes formatos son aceptables: 3/1, 3/2, 4/1, 4/2.
Un identificador de cuatro digitos y para un cédigo de un caracter son entendidos como el
formato 4/1. Para cumplir con los requisitos de la receptora de alarmas, los formatos de
transmision y datos deben ser seleccionados adecuadamente.

Nota: Los codigos equivalentes a 00 y los caracteres equivalentes a cero no son
transmitidos a la receptora.

Hay cuatro modos de comunicacion con las receptoras de alarmas posibles:

e transmisién a una receptora de alarmas

e transmisién simultanea a dos receptoras (algunos eventos son transmitidos a ambas
receptoras)

e transmisidon a ambas receptoras de alarmas en modo SPLIT REPORTING (algunos
cbdigos son enviados a una receptora y otros a otra, con la division segun el grado de
urgencia de los mensajes)

e transmisién a la primera receptora y en caso de falta de comunicacién — a la segunda
receptora.

Para activar el reporte:

programar uno o dos numeros de teléfono de la receptora de alarmas (FS13 y FS14),
programar identificador (FS15 y FS16),

seleccionar el formato de transmisién (FS17 y FS18),

definir los cédigos de eventos (FS19 a FS33),

definir el modo de comunicaciéon (FS5),

desbloquear el reporte (FS5),

2

Nota: El avisador descubre automaticamente los datos incompletos o incorrectos cuando
abandona el modo de servicio. Tales errores son sefialados mediante dos sonidos
largos. SimultAneamente el reporte esta bloqueado en FS5.

4. GESTION DEL AVISADOR TELEFONICO

4.1 CODIGOS

Las funciones de programacion del avisador son protegidas mediante los codigos contra
el acceso no autorizado. Las funciones pueden ser programadas y revisadas solamente
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después de introducir el cédigo de usuario. Las funciones de servicio estan disponibles
después de entrar el codigo de servicio.

Los cédigos pueden contener de 4 a 6 cifras. La introduccidon del cédigo debe ser finalizada
con el signo [#].
Ajustes del fabricante: CODIGO DE USUARIO 1234

CODIGO DE SERVICIO 12345

La introduccion del cédigo del usuario cuando el dispositivo responde al alarma detiene el
envio del mensaje mediante el teléfono, pero no detiene el reporte.

4.2 TECLADO

El teclado del avisador telefénico DT-1 tiene un formato tipico para los teléfonos. Las letras
colocadas en las teclas facilitan la programacion del mensaje de texto para el sistema de
pager. Durante la programacion de datos, utilice la tecla [#] para la validacién y la [*] para
detener la programacion. La utilizacidon de teclas es confirmada por una sefial acustica.

4.3 ESTADO DE DISPLAY (DIODOS EMISORES DE LUZ LED)

El display del avisador telefonico consta de cuatro diodos emisores de luz LED para indicar
el estado del avisador:

4) BUSY - linea telefénica ocupada,

3) LINE - monitorizacion de senales sobre la linea telefonica (el diodo estda ON
cuando el tono es oible),

2) REPORT - envio de mensaje,

1) TROUBLE - error de identificacion.

Cuando el avisador esta siendo programado, los diodos LED indican el valor actual de los
parametros programados (en codigo binario, conforme con la tabla de codigos situada en el
apartado PROGRAMACION — FUNCIONES DE USUARIO). El numero de diodo (4,3,2,1)
esta ubicado al lado de su nombre indica cual de las teclas es utilizada para cambiar el
estado del diodo (ON/OFF) durante la programacién de las funciones de bits.

4.4 SENALES ACUSTICAS

Durante las operaciones del programa, el avisador emite las sefales acusticas que tienen el
siguiente significado:

- un sonido corto (i) - tecla aprobada,

- dos sonidos cortos (il ee) - numero de funcién o bien numero de caracter en
el programa de funciones,

- tres sonidos cortos (i oo ) - programa de funciones completado,

- dos sonidos largos (W — —) - introduccion de los datos erréneos del teclado

o bien utilizacion de la tecla [*] para cancelar,
o bien el reinicio del avisador después de la
averia de la alimentacion,

- cuatro sonidos cortos y un sonido largo ( @il esee — ) - activaciéon/desactivacion del
modo de programacion o modo de servicio por
un sonido largo o bien el final de la visualizacion
de cddigo de averia.

4.5 AVERIAS

El avisador indica una averia mediante el diodo TROUBLE LED. La pulsacion de la tecla [#]
resulta en la visualizacion consecutiva de dos tipo de indicadores de la averia.
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Cuando la tecla [*] es pulsada por primera vez (lo que esta sefialado con un sonido corto),
el primer grupo de averias sera visualizado:

BUSY...coveenan ausencia de tension sobre la linea telefénica,

LINE .................. ausencia de tono de respuesta de la central,
REPORT............ pitillo después de la conexion,

TROUBLE.......... incorrecto tono de confirmacion de la receptora de alarmas.

Cuando la tecla [*] es pulsada por segunda vez (lo que esta sefalado con dos sonidos
cortos) el segundo grupo de averias sera visualizado:

BUSY...oovnnne. sin conexion con la receptora de alarmas,

LINE .................. error en la lectura de datos desde la memoria de microprocesador,
REPORT............ bufer de memoria sobrecargado en la primera receptora de alarmas,
TROUBLE.......... bufer de memoria sobrecargado en la segunda receptora de alarmas.

Después de pulsar la tecla [*] por tercera vez (aparecera una serie de sefiales — cuatro
cortos y un largo), abandonaremos la funcion de revision de las averias.

5. PROGRAMACION — FUNCIONES DE USUARIO

Las funciones de usuario estan disponibles solamente después de activar modo de
programacion mediante el cédigo de usuario terminado con la tecla [#]. Para confirmar que
el modo de programacién ha sido activado, el avisador generara cuatro cortos sonidos y un
sonido largo y el diodo TROUBLE LED empezara a parpadear.

Para entrar en la funcién particular, apretar la tecla con el numero de funcion y la tecla [#]
(el diodo TROUBLE LED dejara de parpadear).

Nota: Si ninguna de las teclas sera apretada durante 120 segundos, el avisador abandona
el modo de programacién del usuario. Para salir del modo de programacion
inmediatamente, seleccione la funcién O.

FUNCION 1 - PROGRAMACION DE NUMERO DE TELEFONO 1
FUNCION 2 — PROGRAMACION DE NUMERO DE TELEFONO 2
FUNCION 3 — PROGRAMACION DE NUMERO DE TELEFONO 3
FUNCION 4 — PROGRAMACION DE NUMERO DE TELEFONO 4
FUNCION 5 — PROGRAMACION DE NUMERO DE TELEFONO 5

FUNCION 6 — PROGRAMACION DE NUMERO DE TELEFONO 6

Las funciones de F1 a F6 programar los numeros de teléfono a los que el avisar debe enviar
los mensajes. Cada numero puede contener hasta 16 digitos. Aparte de los digitos, el
mensaje puede contener los cédigos de comandos que controlan el proceso de marcacion.

[¥][0] cédigo A — fin de numero de teléfono

[¥][1] cédigo B — conmutar a la marcacion por pulsos

[¥][2] cédigo C — conmutar a la marcacién por tonos

[¥][3] cédigo D — espera adicional a la sefal desde la central

[¥][4] cédigo E — pausa corta (3 segundos)

[¥][5] cédigo F — pausa larga (10 segundos)

Durante la programacién del numero, los diodos LED presentan el codigo binario del digito

o caracter que esta siendo programado en un momento dado. Apretando la tecla [#], el valor
presentado sera validado. El avisador mostrara otro digito del numero.
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Cuando programamos un numero de teléfono nuevo, cada digito debe ser conformado con
la tecla [#]. Para programar los codigos de la A a la F, introduzca: [+] y [digito], y confirmar su
eleccién con la tecla [#].

TABLA DE CODIGOS DEL DISPLAY

Digito programado 0l]1]2|3]4|5|]6]7|8]9|A]|B|]C|D|E]|F

Programacion OJ1]2]|3]14]15]16]|7]8]9]|*x0|=*x1]|*2]*x3]=*4]x*5

9 BUSY (O} NON NOR NON NON NON NON NO)

@ LINE (O} NON NOR N© (ON NON NOR NO)

§§ REPORT 0|0 Ol0O ON N©) OO0

55| Trowele |o|e|o|le|ole|lole|lo|le|o|le|ole|o]e
— diodo LED encendido O — diodo LED apagado

Utilizando la tabla presentada anteriormente, es posible leer el niumero entero que ha sido
programado (incluyendo los codigos de comandos) entrando la funcion del nuamero
programado y apretando la tecla [#]. Cada pulsacion de la tecla [#] presentara el siguiente
digito o bien codigo. La revision del numero es detenida después del decimosexto digito
o bien caracter y esta sefalada con tres sonidos cortos. Para abandonar inmediatamente la
programacion (o bien la revision) del numero de teléfono, presione las teclas [+] y [#].

Observaciones:

e Cada numero de teléfono tiene que terminarse por el simbolo “A”. Los elementos no
utilizados de la memoria de numero pueden también ser rellenados con este cédigo.

e No se recomienda programar ningunos comandos adicionales antes del numero de
teléfono. Determine el modo de marcacion y el test de sefial antes de marcar en las
opciones apropiadas.

EJEMPLO DE PROGRAMACION DEL NUMERO DE TELEFONO

1. el avisador esta conectado a la linea publica, el mensaje debe ser enviado a los siguientes
numeros 58 553 12 71 (la adecuada funcion de programacion del numero ha sido seleccionada):
[510#] [81[#] [S11#] [S1#] [311#] [110#] [21[#] [71(#] [11[#] [<101[#] [*1[#]

namero y simbolo 7 K para abandonar la funcién

2. el avisador esta conectado a la linea de la central interior, el mensaje debe ser enviado al nimero
publico 22 628 44 33, la central municipal requiere la marcacion por impulsos, la central interior;
el numero para salir hacia el exterior — 81:

[810#] [111#] [<1[31#] [<I11#] [211#] [21[#] [61[#] [2][#] [8][#] [41[#] [41[#] [31[#] [31[#] [][O][#] [*][#]
coédigo D 7 R codigo B — conmutacion a la marcacién por impulsos

Nota: En este caso, seleccione “marcacién por tonos” como el sistema basico de marcacion en la
funcién de servicio FS3.

Nota: Para cancelar uno de los niumeros de teléfono, programe el nimero y el simbolo
[+][0][#] (codigo A) como el primer digito del niumero, y abandone la funcion de
programacion del numero [+][#].

FUNCION 7 — GRABACION DE MENSAJES DE VOZ

Los mensajes de voz son grabados mediante el micréfono interior directamente después de
seleccionar la funcion. El mensaje dura 30 segundos. Al grabar el mensaje, pronuncielo en
voz alta y con toda claridad. Después de terminar la grabacion, el avisador generara tres
sonidos cortos.

El mensaje esta almacenado en la memoria no volatil lo que impide anularlo después de la
averia de la alimentacion.
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EJEMPLO:
[CODIGO DE USUARIO] [#] - activacion del modo de programacion,
[7] - seleccion del numero de funcién,
[#] - inicio de la grabacion de mensaje,
pronuncie su mensaje (puede hablar hasta el avisador sefala el final de la grabacion
mediante tres sonidos cortos),
[*] - apretar para terminar antes,
[O1[#] - salida del modo de programacion.

Con el modo de dos mensajes activado (FS38), la duracion de recordacion esta dividida
entre dos mensajes. Después de entrar en el modo de usuario ([CODIGO][#]) y activar
la funcién de recordacion ([7][#]), el avisador generara un sonido corto e iniciara la grabacion
del primer mensaje. Después de aproximadamente 15 segundos tiene lugar una pausa en la
grabacion, el avisador genera dos sonidos cortos indicando asi el final de la funcion.

FUNCION 8 — CONTROL DEL MENSAJE

Para escuchar su mensaje, conecte los auriculares con el conector tipo Mini Jack al conector
REPORT OUT. Entonces selecciones la funcion [8] estando en el modo de programacion de
la funcidon de usuario. Después de presionar [#], se oira el mensaje en los auriculares
(30 segundos). Tres sonidos cortos sefalaran el final del mensaje.

Si el modo de dos mensajes ha sido seleccionado (dos mensajes de duracion de 15
segundos cada uno), el avisador les reproducira uno tras otro separandolos con dos sonidos
cortos y terminara la funcién con tres sonidos cortos.
FUNCION 9 — CAMBIO DEL CODIGO DE USUARIO

El cédigo de usuario puede contener de 4 a 6 digitos. El ajuste del fabricante (1234) puede
ser cambiado utilizando esta funcion.

La programacion es muy facil: después de seleccionar la funcién, es preciso introducir el
nuevo codigo y apretar [#].

EJEMPLO — programacion del codigo 2468:
[CODIGO DE USUARIO] [#] - introducir el cédigo antiguo para entrar en el modo de programacion,

[91[#] - activar la funcion de programacion del cédigo,

[2][4][6][8] - introducir el nuevo cédigo,

[#] - finalizar la programacién del nuevo cédigo,

[O][#] - abandonar el modo de programacion. Desde este momento el codigo

de usuario sera: 2468.

Nota: En los ejemplos para las funciones 7 y 9 se supone que el avisador no esta en el
modo de programacion y que es necesario abandonar este modo después de finalizar
la funcion dada. En las condiciones normales es suficiente entrar en el modo de
programacion una vez y seleccionar todas las funciones requeridas sin necesidad de
salir del modo de programacion después de cada una de ellas.

FUNCION 0 — SALIDA DEL MODO DE PROGRAMACION DE USUARIO
La funcion posibilita abandonar inmediatamente el modo de programacion por el usuario.

6. PROGRAMACION — FUNCIONES DE SERVICIO

Las funciones de servicio sirven para programar los parametros técnicos importantes que no
deben ser cambiados por el usuario mismo. El codigo de servicio que contiene de 4 a 6
digitos protege contra un acceso no autorizado a la programacion. El codigo del fabricante
es 12345.
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Al introducir el cédigo de servicio y terminarlo con la tecla [#] ocasionaremos la activacion del
modo de servicio. En este modo, el avisador espera hasta que se introduzca el numero de
funcién.

El modo de servicio esta senalado por unos sonidos cortos que son
aproximadamente cada 4 segundos.

Las funciones de FS2 a FS8 y FS38 y FS39 definen la operativa del avisador. Después de
entrar en cada una de estas funciones, los diodos LED del monitor de estado mostraran
cuales opciones son activadas. La programacion consiste en encender o bien apagar los
diodos adecuados mediante las teclas numéricas. Una vez todas las opciones ajustadas en
la funcion dada, confirme los ajustes apretando la tecla [#]. Las funciones de FS15 a FS33
son utilizadas para la programacion de datos relacionados con el reporte.

repetidos

FSO — SALIDA DEL MODO DE SERVICIO

En comparacion con el modo de programacion por el usuario, el modo de servicio no se
desactivara automaticamente si las teclas no son presionadas. Para abandonar el modo de
servicio, pulse la funcion 0.

FS1 — CAMBIO DEL CODIGO DE SERVICIO

El cddigo de servicio es programado de la misma manera como el cédigo de usuario.

EJEMPLO: cambio del cédigo de servicio por 456789 (el modo de servicio ya esta ejecutado):
[11[#] - seleccionar la funcién

[4][5][6][71[8][9] - introducir los digitos que forman el codigo
[#] - finalizar la introduccién del cédigo — salida de la funcion

FS2 — OPCIONES DE LAS ENTRADAS

Diodo LED Opcion Teclade
control

encendido | la entrada ALARM reacciona a la conexion a la masa

BUSY . = 4
apagado la entrada ALARM reacciona a la desconexion de la masa

LINE encendido | la entrada ARMED reacciona a la conexion a la masa 3
apagado la entrada ARMED reacciona a la desconexion de la masa

REPORT encendido | la entrada AUX reacciona a la conexion a la masa 5
apagado la entrada AUX reacciona a la desconexion de la masa

TROUBLE apagado la entrada ALARM reacciona después de 0,1 segundos 1
apagado la entrada ALARM reacciona después de 1 segundo

FS3 — OPCIONES DE LAS LLAMADAS (PARTE I)
Diodo LED Opcion Teclade
control

BUSY encendido | llamadas bloqueadas (no se refiere al reporte) 4
apagado llamadas desbloqueadas

LINE encendido marcac!c’)n por Fonos 3
apagado marcacién por impulsos *

REPORT encendido | duracion de reproduccion del mensaje: 60 segundos 5
apagado duracion de reproduccién del mensaje: 30 segundos

. la entrada AUX activa también el envio de mansajes mediante

encendido el teléfono

TROUBLE — - 1

la entrada AUX envia sélo los mensajes a la receptora de
apagado
alarmas

Observaciones:

e La opcion 3 (designada con *) define el modo béasico de la marcacion. El avisador
empieza a marcar el numero de teléfono conforme con los ajustes de esta opcion. Si una
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parte del niumero debe ser marcada segun un estandar y el resto segun otro estandar,
es preciso ajustar el modo béasico de marcacién como requerido para la primera parte del
namero y entrar en el nimero de teléfono un comando que conmutara al otro estandar.

Cuando el avisador opera en el modo con un mensaje de 30 segundos, el encendido del
diodo 2 ocasionara la reproduccion del mensaje dos veces. En el modo de dos mensajes
(cada uno de los mensajes dura 15 segundos), la opcién 2 decidira si el mensaje sera
reproducido dos veces (diodo LED 2 apagado OFF) o bien cuatro veces (diodo LED 2
encendido ON).

La opcion 1 tiene que ser seleccionada (diodo LED 1 ON) en el modo de dos mensajes.

FS4 — OPCIONES DE LAS LLAMADAS (PARTE 1)

Diodo LED Opcién Tecla de
control

BUSY encendido | contestacion a las llamadas entrantes activada 4
apagado contestacion a las llamadas entrantes desactivada

LINE encendido | senalizacién acustica de la averia activada 3
apagado sefalizacion acustica de la averia desactivada

REPORT encendido | prueba de ser~1al de la central de§actlvada 5
apagado prueba de sefial de la central activada

TROUBLE encendido | control de serjales despu§s de telefonear de§actlvada 1
apagado control de sefiales después de telefonear activada

Observaciones:

A pesar de desbloquear la opcion 4, la funcién de contestar a las llamadas entrantes
puede ser desactivada porque el estado de la entrada ARM es importante. Antes de
desbloquear la opcion, es preciso, definir después de cual tono el avisador debe contestar
(FS12). La descripcion mas detallada de esta funcion se encuentra en la seccidn
“EL AVISADOR CONTESTA LAS LLAMADAS".

El avisador puede indicar una averia mediante una sefial acustica que seréa repetida cada
4 segundos. La opcion 3 bloqueara esta funcion.

Cuando la opcion 2 est4d desactivada, el avisador marca un numero después de
5 segundos desde “levantar el auricular’. Cuando estd activada, la marcacion empieza
después de que el avisador reciba un tono continuo de la central telefénica. Si debido al
tono discontinuo, el avisador no es capaz de marcar el nimero, un error sera reportado.

La opcién 1 controla la prueba de contestar las llamadas. Cuando estd desactivada,
el avisador envia un mensaje después de 16 segundos desde el momento de marcar
el nimero (en el primer turno después de 8 segundos). La opcion se refiere
principalmente a la reproduccion del mensaje de voz. Para los mensajes enviados a los
pagers y para el reporte, el avisador comprueba la contestacion a las llamadas conforme
con los criterios adicionales (tono de contestar de la receptora o bien del sistema de
pager).

Las opciones 3 de FS3 y 2 y 1 de FS4 se refieren también al reporte. Si después de
marcar el nimero, las sefales recibidas no son tipicas y el control de estas sefales esta
desactivado, el avisador esperara el tono de contestar de la receptora de alarmas durante
60 segundos.

FS5 — OPCIONES DEL REPORTE

Las opciones programadas mediante esta funcién determinan el método de enviar los
mensajes a la receptora de alarmas. La combinacion adecuada de las opciones 3, 2 y 1
posibilitaran obtener el modo de envio de los mensajes conveniente. El significado de las
opciones es el siguiente:
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Diodo LED Opciones Teclade
control
BUSY encendido | reporte bloqueado 4
apagado reporte desbloqueado
LINE encendido | transmisidén a dos receptoras de alarmas 3
apagado transmision a una receptora de alarmas
REPORT encendido | transmisién con distribucion de eventos (SPLIT REPORTING) 5
apagado transmision sin distribucién de eventos
TROUBLE encendido transm!s!?n alla receptora 2 cuando la 1 no estéa disponible 1
apagado transmision solo a la receptora 1

Observaciones:

e Dependiendo de la opcién 2, los eventos son enviados a la receptora 1, 2 o bien ambas.
Cuando la opcion 3 esta activada, el estado de la opcidn 2 no tiene importancia.

e La transmision con distribucién de eventos (opcidén 2) consiste en enviar los cédigos de
eventos referidos a los alarmas a la primera receptora, y el resto de los cédigos a otra
receptora.

e La opcion 1 es tomada en consideracion cuando la opcion 3 no esta activada.

FS6 — ESPECIFICACION DE LOS NUMEROS DESTINADOS A LOS SITEMAS DE PAGER
(PARTE I)

Diodo LED Opcion Tecla de
control

BUSY encendido | num. de teléfono 4 destinado a enviar los mensajes al pager 4
apagado num. de teléfono 4 destinado a enviar los mensajes de voz

LINE encendido | num. de teléfono 3 destinado a enviar los mensajes al pager 3
apagado num. de teléfono 3 destinado a enviar los mensajes de voz

REPORT encendido | num. de teléfono 2destinado a enviar los mensajes al pager 5
apagado num. de teléfono 2 destinado a enviar los mensajes de voz

TROUBLE encendido | num. de teléfono 1 destinado a enviar los mensajes al pager 1
apagado num. de teléfono 1 destinado a enviar los mensajes de voz

Nota: Para los nimeros indicados en esta funcion, el avisador comprueba automaticamente
las sefiales provenientes de la linea telefénica después de marcar el nUmero con el
fin de descubrir los tonos de contestar desde la receptora del sistema de pager
(también cuando el analisis de sefiales de marcacion esta desactivada — opcion 1
en FS4). Después de recibir un tono de marcacién correcto, el mensaje programado
en la memoria del avisador es enviado. Otros numeros para el pager pueden ser
indicados mediante la funcién FS39.

FS7 — BLOQUEOS DE LAS FUNCIONES DE USUARIO (PARTE I)

Diodo LED Opcioén Teclade
control
encendido | funcion 4 de usuario desactivada
BUSY apagado el usuario puede cambiar el nimero de teléfono programado 4
pag mediante la funcién 4
encendido | funcion 3 de usuario desactivada
LINE apagado el usuario puede cambiar el nimero de teléfono programado 3
pag mediante la funcién 3
encendido | funcioén 2 de usuario desactivada
REPORT apagado el usuario puede cambiar el nimero de teléfono programado 2
pag mediante la funcién 2
encendido | funcién 1 de usuario desactivada
TROUBLE apagado el usuario puede cambiar el nimero de teléfono programado 1
pag mediante la funcién 1
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FS8 — BLOQUEOS DE LAS FUNCIONES DE USUARIO (PARTE I1)
Diodo LED Opcion Tecla de
control
BUSY encendido | teclado bloqueado, si ARMED 4
apagado teclado desbloqueado a pesar del estado ARMED
: el usuario puede cambiar el niumero de teléfono programado
encendido . s
LINE mediante la funcién F7 3
el usuario puede cambiar el niumero de teléfono programado
apagado . .
mediante la funcién 7
encendido | funcién 6 de usuario desactivada
REPORT el usuario puede cambiar el nimero de teléfono programado 2
apagado . .
mediante la funcién 6
encendido | funcién 5 de usuario desactivada
TROUBLE el usuario puede cambiar el nimero de teléfono programado 1
apagado . .
mediante la funcién 5

Nota: Es posible bloquear el teclado del avisador durante el tiempo de armado del sistema
de alarmas. Para hacerlo, sumistre la sefial que informard sobre el armado del
sistema y active la opcion 4.

FS9 — PROGRAMACION DEL RELOJ EN TIEMPO REAL
Es necesario ajustar el reloj cuando el avisador debe llamar a la receptora de alarmas con fin

de realizar el test de transmisién. El tiempo esta programado en secuencia horas: minutos.
Confirmar cada digito presionando la tecla [#].

EJEMPLO: programacion de hora 12:45 (modo de servicio activado):
[9][#] - seleccionar la funcion,
[1][#] - introducir primer digito de la hora,
[2][#] - introducir segundo digito de la hora,
[4][#] - introducir primer digito del minuto,
[5][#] - introducir segundo digito del minuto, apretando [#] abandonaremos la funcion.

Nota: Durante la programacion, los diodos LED indican (en cédigo binario) los siguientes
digitos de la hora actual en el avisador.

FS10 — AJUSTE DEL DE LA HORA DE ENVIO DEL CODIGO DE TEST A LA
RECEPTORA DE ALARMAS

El avisador puede enviar el codigo de test a la receptora de alarmas cada dia a la misma
hora. La funcion FS10 posibilita introducir la hora a la que el test debe ser enviado.

Si se introduce un digito que no es del rango del reloj (p.ej. 99:99), se desactivara la funcion
del envio del cédigo de test. La programacion es realizada de la misma manera como en la
funcién FS9.

FS11 — NUMERO DE TURNOS DE LLAMADAS Y TENTATIVAS DE CONEXION EN UN
TURNO

Esta funcion programa dos siguientes parametros referidos a la eficacia del envio de
mensajes (telefonear).

e numero de turnos de llamadas — de 1 a 9; (cuanto mas turnos ajustamos, es mas
grande la posibilidad de una conexién exitosa). Introduciendo el valor 0 desactivaremos la
funcién de envio.

e numero de tentativas de conexion en un turno (de 1 a 9) — si el cero esta introducido,
cuatro tentativas de conexion se realizaran automaticamente. Este parametro ha sido
introducido para impedir el bloqueo de la linea telefonica mediante la marcacion continua
a un numero de teléfono inaccesible (cuando nadie contesta la llamada o bien cuando el
avisador recibe tonos de ocupado, etc.).
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La programacion consiste en introducir dos digitos uno tras otro y conformar cada uno de
ellos pulsando la tecla [#]. El primer digito se refiere al numero de turnos de llamadas y el
otro al nimero de tentativas de llamar si la conexioén no ha sido establecida.

EJEMPLO: programacion de 2 turnos y 3 tentativas de conexion para cada turno (modo de servicio
activado):

[1[1][#] - seleccionar la funcién,

[2] - introducir el numero de turnos,

[#] - confirmar el primer digito,

[3] - introducir el numero de turnos de llamadas en cada turno,

[#] - confirmar el primer digito — entonces automaticamente abandonaremos la funcion.

Nota: El nUmero de turnos tiene que ser superior a 0 para que el envio de mansajes sea
eficaz.

FS12 — NUMERO DE TONOS ANTES DE CONTESTAR

Esta funcion especifica después cuantos tonos el avisador contesta proporcionando la
informacion sobre el estado del sistema de alarmas. La programacion se realiza como en
caso de funcién 11. Introduciendo el valor 0 desactivaremos la funcién de contestar a las
llamadas.

Nota: Si hay detrds del avisador dispositivos tales como fax, contestador automético
conectados con la linea telefénica, en el avisador es preciso programar el menor
ndamero de tonos que en estos dispositivos.

FS13 — PROGRAMACION DEL NUMERO DE TELEFONO DE LA PRIMERA RECEPTORA
DE ALARMAS

FS14 — PROGRAMACION DEL NUMERO DE TELEFONO DE LA SEGUNDA
RECEPTORA DE ALARMAS

Estas funciones determinan los numeros de teléfonos de las receptoras de alarmas a las que
la informacién sobre los eventos que tienen lugar en el sistema debe ser enviada.

La programacién de los numeros es idéntica como las funciones de usuario (vea la
descripcion de funciones de F1 a F6).

FS15 — PROGRAMACION DEL IDENTIFICADOR PARA PRIMERA RECEPTORA DE
ALARMAS

FS16 — PROGRAMACION DEL IDENTIFICADOR PARA SEGUNDA RECEPTORA DE
ALARMAS

El identificador es un numero de identificacion del sistema de alarmas que se comunica con
la receptora de alarmas. Puede ser compuesto por tres o cuatro caracteres (de 1 a F HEX),
sin ceros en el medio. El identificador de tres digitos debe ser terminado por un cero (como
cuarto digito).

EJEMPLO: programacion del identificador 1F30
[11[5][#] - seleccionar funcién (los diodos LED mostraran el codigo del primer digito del

identificador),
[1] - introducir el primer digito del nuevo identificador (1 se mostrara en los diodos LED),
[#] - aceptar el primer digito del nuevo identificador (los diodos LED mostraran el codigo del

segundo digito del identificador),
[][5][#] - introducir el cddigo “F” - segundo digito del nuevo identificador,
[3B][#] - introducir el tercero digito del identificador,
[O][#] - introducir el cuarto digito del identificador (apretando [#] abandonaremos la funcién).
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FS17 — SELECCION DEL FORMATO DE TRANSMISION PARA PRIMERA RECEPTORA
DE ALARMAS

FS18 — SELECCION DEL FORMATO DE TRANSMISION PARA SEGUNDA RECEPTORA
DE ALARMAS

El formato debe ser conforme con los operadores de la receptora de alarmas. Si es posible,
utilice los mas rapidos formatos (7-Ademco Exspress como DTMF es el mas rapido formato,
en formatos de pulsos el 6-Radionics 2300 con paridad es el mas rapido y el 0-Silent Knight
es el mas lento; los formatos “extender” son dos veces mas lentos).

Introduciendo un caracter del rango de 0 a C como presentado mas abajo. Es preciso validar
su eleccioén pulsando la tecla [#].

FORMATOS DE TRANMISION:

- Silent Knight, Ademco slow (1400Hz/10Bps)
- Sescoa, Franklin, DCI, Vertex (2300Hz/20Bps)
- Silent Knight fast (1400Hz/20Bps)

- Radionics 1400Hz

- Radionics 2300Hz

- Radionics with parity 1400Hz

Radionics with parity 2300Hz

- Ademco Express (DTMF)

- Silent Knight, Ademco slow, extended

- Sescoa, Franklin, DCI, Vertex, extended

- Silent Knight fast, extended

- Radionics 1400Hz, extended

- Radionics 2300Hz, extended

FS19 — PROGRAMACION DEL CODIGO DE ALARMA

Esta funcién define el cédigo que debe ser enviado a la receptora de alarmas cuando la
entrada ALARM registra el estado de “alarma” (el estado de alarma es definido por la opcion
en la FS2).

OWmroO0ooo~NOOODMWNEO
1

EJEMPLO: programacion del codigo equivalente a 13 (modo de servicio activado)
[11[9][#] - seleccionar la funcion,
[111#] - introducir el primer caracter del codigo,
[3]1[#] - introducir el segundo caracter del cddigo (apretando [#] abandonaremos la funcién).

FS20 - PROGRAMACION DEL ALARMA RESTORE

Esta funcién define el cédigo que debe ser enviado a la receptora de alarmas cuando la
entrada ALARM registra el desaparicion del estado de “alarma” (el estado de alarma es
definido por la opcion en la FS2).

FS21 - PROGRAMACION DEL CODIGO ARM

Esta funcién define el cédigo que debe ser enviado a la receptora de alarmas cuando el
estado “armado” es suministrado a la entrada ARM (conforme con la opcion en la FS2).
FS22 - PROGRAMACION DEL CODIGO DISARM

Esta funcion define el cédigo que debe ser enviado a la receptora de alarmas cuando el
estado “desarmado” es suministrado a la entrada ARM (conforme con la opcién en la FS2).

FS23 — PROGRAMACION DEL CODIGO AUX1

Cualquier opcion puede ser asignada a la entrada AUX. Una sefal de alarma adicional
puede ser suministrada a ella. El codigo programado en esta funcion es enviado cuando el
estado al que debe reaccionar la entrada llega a ella (opcién en la FS2).
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FS24 — PROGRAMACION DEL CODIGO AUX0

El cddigo programado en esta funcién es enviado cuando la entrada AUX recibe el estado
que es opuesto al estado al que la entrada debe reaccionar (opcidn en la FS2).

FS25 — PROGRAMACION DEL CODIGO TEST DE TRANSMISION

El codigo programado en esta funcién es enviado cuando el tiempo contado del reloj del
avisador es idéntico como éste programado por la funciéon FS10.

FS26 — PROGRAMACION DEL CODIGO TLM TROUBLE

Cuando aparece un evento sobre el que la receptora de alarmas deberia ser informada,
el avisador empieza a marcar el numero de la receptora de alarmas. Cuando la receptora de
alarmas no esta disponible (debido al. todo de ocupado), el avisador intentara establecer la
conexidn seis veces mas. Cuando todas las tentativas han fracasado, el avisador deja de
marcar durante minuto. Después de ello, el ciclo se repite. El codigo TLM TROUBLE es
enviado como primero cuando el avisador establezca la conexion después de tal pausa.

FS27 — PROGRAMACION DEL CODIGO DE DESBORDAMIENTO DEL BUFER DE LA
RECEPTORA DE ALARMAS 1

FS28 — PROGRAMACION DEL CODIGO DE DESBORDAMIENTO DEL BUFER DE LA
RECEPTORA DE ALARMAS 2

Cuando la receptora de alarmas no contesta durante mucho tiempo, los eventos son
memorizados en los bufers del avisador. Si el numero de eventos excede la memoria del
bufer, el mas antiguo evento sera eliminado. Después de establecer la conexién con la
receptora y transferir todos los eventos que llenan la memoria del bufer, el cdédigo
“‘desbordamiento de bufer” sera también enviado adicionalmente.

FS29 - PROGRAMACION DEL CODIGO DE DESACTIVACION DEL ALARMA DESDE
TECLADO

Si el avisador envia mensajes a los numeros programados mediante las funciones de
usuario, introduciendo el cédigo de usuario (y apretando la tecla [#]) pararemos el proceso.
Entonces el codigo programado mediante esta funcidn sera enviado.

FS30 - PROGRAMACION DEL CODIGO DE PROGRAMACION ACTIVADA
El cédigo es enviado cuando el modo de programacion por el usuario esta activado.

FS31 - PROGRAMACION DEL CODIGO DE INICIO MODO DE SERVICIO
FS32 — PROGRAMACION DEL CODIGO DE FIN MODO DE SERVICIO

FS33 — PROGRAMACION DEL CODIGO DE REINICIO DEL AVISADOR

El cddigo es enviado cuando hay un reinicio del sistema basado en un procesador del
avisador (p.ej. tras activar la alimentacién después del fallo en la tensién de alimentacion).

Nota: Los cédigos de eventos deben ser de acuerdo con los operadores de la receptora de
alarmas. La programacion consiste en introducir dos caracteres del rango de 0 a F.
Cada caracter debe ser confirmado con la tecla [#]. Para los formatos 3/1 y 4/1,
el cero debe ser introducido como segundo caracter. Los eventos de coédigo 00
(dos ceros) no son enviados.

FS34 — PROGRAMACION DEL MENSAJE “A” PARA EL SISTEMA DE PAGER

El avisador puede enviar mensajes a uno de los tres sistemas de pager; POLPAGER,
TELEPAGE o bien EASY-CALL. El sistema de pager automatico transmite mensaje de
diferentes maneras. Por lo tanto, es necesario familiarizarse con el manual del pager dado
antes de proceder a la programacion. Es recomendado realizar la prueba de envio de
mensaje a través del teléfono que posee la funcién de marcacion por tonos (DTMF).
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Por ejemplo, para enviar el mensaje “ALARM997” al sistema POLPAGER, es preciso
apretar las siguientes teclas después de establecer la conexion con la central:

MENSAJE (para el sistema POLPAGER) TECLAS
seleccionar el modo de texto [*1[*]
A [2][*]
L [5][#]
A [2][+]
R [7]
M [6][+]
seleccionar el modo numérico [O][#]
9 [°]
9 [°]
7 [7]
fin de mensaje [#]

Durante la respuesta a la alarma, después de establecer la conexion con el sistema de
pager, el avisador simula la pulsacién de las teclas del teclado de marcacion.

Para programar el mensaje, introduzca los cédigos de las siguientes teclas que deberian ser
pulsionadas al enviar el mensaje mediante el teléfono. Cada cddigo debe ser conformado
con la tecla [#] (como en caso de programacion del numero de teléfono). El avisador es
capaz de almacenar hasta 96 codigos.

EJEMPLO: PROGRAMACION DE UN MENSAJE PARA EL SISTEMA POLPAGER:

T - . Teclas utilizadas
eclas utilizadas durante Cddigos .
Mensaje el envio del mensaje a introducidos en en ?I awsaQor
través del teléfono el avisador para |r:jtrodu0|r L
atos
seleccionar modo de
o - BB RIS
A 2+ 2B [2]FA1]#]
L o# SA [SIFI[+1[O][#]
A 2« 2B [2]F]#]
R 7 7 [711#]
M 6+ 6B [BIF-I1][#]
conmutar al modo
o o 0A [oJ[#[-100]#]
9 9 9 [91[#]
9 9 9 [91[#]
7 7 7 [71[#]
fin del mensaje
(informacién para la # A [+1[0][#]
central POLPAGER)
fin del mensaje (para el
avisadjor)(p F 151
salir del mod_q de [
programacion
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Observaciones:
¢ |os digitos poseen los codigos conformes con su valor (de 0 a 9),

¢ |a tecla [#] en el teclado de marcacion es codificada como “A” (vea: tabla con cédigos del
monitor),

¢ latecla[+] en el teclado de marcacion es codificada como “B”,
¢ la pausa de 3 segundos es codificada como “E”,

e la programacién del mensaje debe ser terminada por un simbolo adicional “F’ (que
informa el avisador que el sistema de pager requiere un simbolo que termina el mensaje,
debe ser programado tal como lo requiere el sistema y es preciso afiadir un simbolo final
para el avisador).

EJEMPLO: PROGRAMACION DE UN MENSAJE PARA EL SISTEMA TELEPAGE

Teclas utilizadas codi Tecl tilizad |
: durante el envio del . odigos eclas utilizacas en &
Mensaje mensaie a través del introducidos en | avisador para introducir
’geléfono el avisador los datos
numero del pagera
(Np.22357) 22357 22357 [1#2]F[BIHIBIFI711#]
pausa de 3 segundos E [][4][#]
seleccionar modo de
. #9 A9 [<[O]#IIS1#]
A 2+ 2B [
L 5# 5A [S1[#1[+1[0][#]
A 2+ 2B [2][#][-10111#]
R 70 70 [7IFAL711#]
M 6+ 6B [B1#]-10111#]
tar al mod
et # A A0
9 9 9 [91[#]
9 9 9 [91[#]
7 7 7 [71[#]
fin del mensaje
(informacién para la #e AB (<O
central POLPAGER)
fin del mensaje (para X
el avisador) F 51
el oo e

Nota: En el sistema TELEPAGE, cuando el niumero de pager esta compuesto por 4 digitos,
es posible introducirlo junto con el nimero de la central. Si el niumero contiene
5 digitos, afiada el 0001 al numero de la central (es decir, progrdmalo en la funcion de
usuario 0D98250001A), e introduzca el numero del pager al principio del mensaje.

FS35 — PROGRAMACION DEL MENSAJE “A” PARA EL SISTEMA POLPAGER

Esta funcién facilita la programacion del mensaje enviado en el sistema POLPAGER. Para
programar, pulse las teclas de la misma manera como en caso de enviar un mensaje
a través del teléfono con la funcion de marcacion por tonos. El avisador analiza los datos
introducidos exactamente de la idéntica manera como en el sistema POLPAGER y después
de reconocer el fin del mensaje de texto abandona la funcidn. La introduccion del texto es
mas facil gracias a las letras situadas en el teclado de marcacion. La distribucion de letras es
idéntica para todos los sistemas.
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En el sistema POLPAGER, si desea seleccionar una letra situada en el medio de la linea,
presione la tecla con la dicha letra. Si desea seleccionar la letra a la izquierda, presione esta
letra y [*]. Si desea utilizar la tecla a la derecha, presione esta tecla y [#].

EJEMPLO:

letra B —apretar  [2]

letra P —apretar  [7][*]

letra F—apretar  [3][#]
Para que haya un espacio entre los caracteres en el modo de texto, presione [0], y si desea
utilizar el guion, presione [0] y [*].

Después de seleccionar la funcion, el avisador entra en el modo numérico. Para conmutar al
modo de texto, introduzca [*][*] y para conmutar al modo numérico, introduzca [0][#]. Para
terminar el mensaje, apriete la tecla [#] (el avisador tiene que estar en el modo numérico).

EJEMPLO: programacion del mensaje: PROBLEM - GAZ

[3][5][#] - seleccionar la funcion (el diado REPORT esta parpadeando indicando la disposicion
del avisador para aceptar el mensaje)

[*1[*] - conmutar al modo de texto Q.7 ABC DEF
[71[*] - introducir la letra P

[7] - introducir la letra R 1 2 3
[6][#] - ?ntroduc?r la letra O GHI JKL MNO
[2] - introducir la letra B

[5]#] - introducir la letra L 4 5 6
[3] - introducir la letra E

B][<] - introducir la letra M PRS || TUV || WXY
[0] - introducir espacio 7 8 (*)
[0][+] - introducir guién

[0] - introducir espacio -

[41[#] - introducir la letra G

[2][*] - introducir la letra A * 0 #
[111#] - introducir la letra Z

[O][#] - conmutar al modo numérico

[#] - fin del mensaje (confirmado mediante tres sonidos)

FS36 — RESTAURACION DE LOS AJUSTES DE FABRICA

Esta funcién restaura los ajustes de fabrica. Después de seleccionar esta funcién,
el avisador espera la confirmacién de su decision para restaurar los ajustes (tecla[#]) o bien
su renuncia (tecla [*]).

Después de acabar esta funcidn, los ajustes del avisador seran los siguientes:

— codigo de usuario — 1234,

— codigo de servicio — 12345,

— identificador del moédulo — FFFF,

— identificador del ordenador — FFFF,

— numeros de teléfono no programados,

— marcacion y monitorizacion bloqueadas,

— marcacioén por tonos,

— numero de turnos — 0 (aviso desactivado),

— num. repet. en un turno — 1,

— num.de tonos antes de contestar — 0,

— numeros de teléfonos de las receptoras de alarma no programados,
— identificadores de las receptores de alarma no programados,
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— formato de transmision — Ademco slow (10 BPS),
— cobdigos de monitorizacion no programados,
— parametros de pager — sefial para médulos GSM-4 / GSM LT,
— mensaje A — ALARM-ENT.ALM,
mensajes B — ALARM-ENT.AUX.

EJEMPLO: restauracion de los ajustes de fabrica.
[3][6][#] - Seleccionar la funcion.

Los diodos LED del avisador estan parpadeando y espero la confirmacion de la funcion o bien la
renuncia a restaurar los ajustes de fabrica.

[#] - Confirmar la restauracion de los ajustes de fabrica — el avisador generara un sonido
corto seguido por tres sonidos cortos confirmando que los ajustes de fabrico han sido
restaurados.

FS37 — PROGRAMACION DE LOS PARAMETROS DE SENAL DEL SISTEMA DE PAGER

Los sistemas de pager poseen diferentes parametros de los tonos de respuesta. El avisador
no es capaz de operar con varios sistemas al mismo tiempo. Esta funcién posibilita
programar los parametros de los tonos del sistema con el que el avisador debe operar.

Para programar los parametros, introduzca 12 caracteres que describen los parametros de
tonos del sistema de pager seleccionado conforme con la tabla presentada mas abajo. Cada
caracter debe ser confirmado con la tecla [#].

POLPAGER| 8 1 B | 1 5 | 1 8 1 0| 0| 4]0
TELEPAGE| B | 2 | E | 2 | E | O | 4 1 0|3 |A |3
EASYCALL| 7 | 3 | D| 3|7 |0 |B|O0O|6 |B|8]|C

Nota: Después de restaurar los ajustes mediante la funcién FS36, el avisador estara
preparado para operar con el sistema POLPAGER. Como, en algunas situaciones,
el POLPAGER ha cambiado el tono de marcacion, es necesario a veces programar
diferentes parametros de las sefales de handshake.

FS38 — OPCIONES DE MARCACION Y MONITORIZACION o mejor REPORTE

Diodo LED Opcidn Teclas de
control
BUSY encendido | factor de !mpulso 1:1,5 4
apagado factor de impulso 1:2
. resignacion del envio del cédigo a la receptora de alarmas
encendido 1 X .
LINE después de 8 tentativas fracasadas (sin respuesta) 3
avagado detencion del reporte por 30 minutos después de 30 minutes 8
pag tentativas fracasadas del envio del codigo (sin respuesta)
REPORT encendido | dos mensgjes 5
apagado un mensaje

El diodo LED 1 (TROUBLE) no tiene importancia.

Nota: Seleccionando el modo de operativa de dos mensajes (diodo LED 2 encendido)
asignamos los numeros de teléfono permanentes a los numeros de mensajes
siguiendo la descripcion situada en el apartado “Propiedades del avisador telefénico
DT-1". Este modo de operativa también se aplica al envio de mensajes al sistema de
pager.
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FS39 — INTRODUCCION DE LOS NUMEROS DESTINADOS AL SISTEMA DE PAGER
(PARTE II)

Diodo LED Opcién Teclade
control
REPORT encendido | ndmero de teléfono 6 destinado para avisar mediante el pager 5
apagado numero de teléfono 6 destinado para el aviso de voz
TROUBLE encendido | numero de teléfono 6 destinado para avisar mediante el pager 1
apagado numero de teléfono 6 destinado para el aviso de voz

Ver la descripcién de la funcién FS6.

FS40 — PROGRAMACION DEL MENSAJE “B” PARA EL SISTEMA DE PAGER
FS41 — PROGRAMACION DEL MENSAJE “B” PARA EL POLPAGER

Estas dos funciones son utilizadas para programar el segundo mensaje para la receptora del
sistema de pager si el avisador funciona en el modo de dos mensajes. Vea la descripcion de
las funciones FS34 y FS35.

FS42 — PROGRAMACION DEL IDENTIFICADOR DEL AVISADOR

FS43 — PROGRAMACION DEL IDENTIFICADOR DEL ORDENADOR

El identificador del avisador y del ordenador sirve para identificar los dispositivos conectados
entre si. Ambos tienen forma hexadecimal (cifras y letras de A a F — ver: Tabla de cddigos
del monitor) y consisten de 4 caracteres. La comunicacion entre el programa y el avisador es
posible solamente cuando el identificador ha sido introducido en el campo correspondiente
en el programa es conforme con el identificador guardado en el avisador. El dispositivo con
los ajustes de fabrica posee un identificador del avisador programado — FFFF y el
identificador del ordenador — FFFF. Después de establecer la comunicacion por primera vez,
el programa generara automaticamente un identificador aleatorio para el avisador y lo
guardara en la memoria del dispositivo dejando invariable el identificador del ordenador.
Dos identificadores pueden ser almacenados en el archivo de configuracion. Se recomienda
cambiar ambos identificadores para proteger los ajustes del avisador contra cualquier
modificacion no autorizada. Cuando la comunicacidon esta establecida de nuevo,
el programar navegara por los archivos de configuracion disponibles. Si encuentra un
archivo con el identificador correspondiente a los datos del avisador, sugerira abrirlo.

Cuando programamos el identificador del avisador manualmente, confirme cada caracter
apretando la tecla [#]. En el programa DT-1, los identificadores pueden ser introducidos sin
su confirmacion mediante un caracter adicional.

REINICIO DEL AVISADOR

Es posible seleccionar el modo de servicio y restaurar los ajustes de fabrica sin conocer el
cbdigo de servicio. Para hacer esto, es suficiente:
e Desactivar la alimentacion.

e Colocar el jumper en los pins RESET en la placa del avisador.

e Activar la alimentacion (el avisador debe confirmar la activacion del modo de servicio con
cuatro sonidos cortos seguidos por un sonido largo).

e Quitar el jumpres de los pins RESET y seleccionar la funcién FS36.

7. PROGRAMACION Y CONFIGURACION DEL AVISADOR MEDIANTE
EL PROGRAMA DT-1

El avisador puede ser programado y configurado utilizando el programa DT-1 que se entrega
gratuitamente al dispositivo. La comunicacidn entre el programa y el avisador se realiza
localmente. El puerto serial COM del ordenador tiene que ser conectado con al puerto
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RS-232 (TTL) en la placa electronica del avisador. Los cables que sirven para realizar estas
conexiones estan disponibles en el kit designado DB9FC/RJ-KPL.

Para establecer la comunicacion entre el avisador y el ordenador, es necesario:

1. Conectar los puertos RS-232 del avisador y COM del ordenador con un cable adecuado.
2. Iniciar el programa DT-1.

3. Hacer un clic con el puntero del ratén sobre el botén “Configuracion” (ver: fig. 2
y leyenda para la figura).

4. En la ventana “Conexion” que sera visualizada, seleccione el puerto COM del ordenador
al que el cable estd conectado. El programa establecera la comunicacion con el
avisador.

Conexion

Puerto RS-232:

" 0K

Fig. 1. Ventana “Conexioén” en el programa DT-1.
7.1 MENU PRINCIPAL

Leyenda para la figura 2:
1 - Leer desde archivo — el botéon que posibilita descargar los datos de configuracion
desde el archivo.

2 - Guardar en archivo — el boton que posibilita guardar los datos de configuracion en el
archivo.

- Leer — el botdn que posibilita descargar los datos desde el avisador.

Guardar — el boton que posibilita guardar los datos en el avisador.

- Anular — el botdn que posibilita detener el procedimiento de leer/registrar los datos.

- Configuracion — el botéon que posibilita abrir la ventana “Conexién”. Es posible
seleccionar aqui el puerto COM del ordenador mediante el que la programacion sera
realizada.

7 - Conexion — hacer clic sobre el botén activar/desactivar el puerto COM del ordenador

(programacion mediante el puerto RS-232);

El color del botén indica el estado actual de la comunicacion:

o O bW
1

- |§| — color verde — puerto COM del ordenador activado;
- — color gris — puerto COM del ordenador desactivado.

8 - informacién sobre el numero del puerto COM.
9 - nombre del avisador.
T N 5
archivil  Comunicacidli  Ayuda
o M 4o
4 4 B BN B G e om

Module: DT-1 wersion: 4.00 2009-0%-07 o 13:35:27

5 R

Fig. 2. Menu principal del programa DT-1.
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10 - versién de programa del avisador (numero de version y fecha de compilacion).

11 - si aparece cualquier problema referido a la conexion con la linea telefénica, el icono
I estara presentada alli para indicar un fallo.

12 - hora actual del avisador.

7.2 VENTANA PRINCIPAL DEL PROGRAMA DT-1

% DT-1 v1.00.000

archivo  Comunicacion  &wuda

M o BB

Module: DT-1 wersion: 4.00 2009-05%-07
Cadigaz identific.

L

M. de teléfonos

~ 12:01:01

| E Il:uquea-:l|
b

| Pager
b

MNomero de tel.
et b
RORET1423
B11236784
RO4E7HRRR
51309256
RO2347856

Cadigo de usuano:

F
—

Cadign de servicio:

|dentific. de madulo:;

| dentific. del ordenadaor:

Opciones

Entradatl M reacciona a0
EntradatBM reacciona a 0
Entradatll reacciona a 0
EntALM reaccion rapida

[w Contestar llamadas

[v Indicacion acustica de averia
[ Sin test de tono tel.

[ Sin test contestar tel

[ Awizo tel desactivado

[v Marcacion por tonos
Reproducir menzaje dos veces
Entrada ALK aviza

Teclado bloqueado, =i ARM
Grabacion de mansaje dezact.
Marimpulzos 1/1.5

Rezign.envio cod dezp. Sintentos
Doz menzajes

El

Reporte dezactivado

Tranzmizion a dos recept.

Diividir eventos

Transm. a recep. 2z 1 no estd dizpanible

M. de turnos;

Mcim.repeticiones en un tumo]0

Murm.tanos antes contestar |2 |

CADIGI
12
21
13
N
14
41
15
51
E1
E2

-
v
=
-
-
-

] [

Receptora 1
Farmata de tranzsm.: |."1'-.l:lem|:|:| Expreszs

EVEWNTO

Alarma

I irn. teléfana: |1 11222333

|dentificador: (1414

Receptora 2
Farmato de transm.: |.-'1'-.l:lem-:|:| slaw [10 BPS)

Fin de alarma

ARk [armado)

DI5ARM [desarmada]

Al

A0

T est de transm.

Problemas con reporte
Desbordarienta bofer recp. 1
Dezbordamiento blfer recp. 1

El

I irn. tel&fono: |

—

| dentificador:

Test de ranzmizion a las;

0a:00

Parametros pager

Cl-22-A0-E0-07-4%

[v SM5-GSM SATEL

Desact. de alarma dezde teclada
Frogramacion activada
Inicio modo de zervicio

18
13
]|
33

Fin modo de servicio

R einicio avizador

Menzae PAGER

Tipo de menzajes

ALARM-ENT AL

" Digitales
i« [De Tentn

Fig. 3. Ventana principal del programa DT-1.
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El programa DT-1 posibilita programar la mayoria de las funciones de usuario y todas las
funciones de servicio del avisador. En el programa falta unicamente la posibilidad de grabar
el mensaje de voz (F7) y de controlarlo (F8). Todas las opciones han sido descritas
detalladamente en los apartados referidos a las funciones determinadas.

El cédigo de usuario y de servicio en el programa DT-1 son ajustados en fabrica (codigo de
usuario: 1234, codigo de servicio: 12345). Se recomienda cambiar ambos coédigos después
de la primera activacion del programa y guardarlos en el archivo de configuracion.

Las funciones FS9 y FS36, descritas en las secciones precedentes, disponibles en el menu
“Comunicacion”, presentadas a continuacion.

2 DT-1 v1.00.000

Ll Comunicacion k)

Configuracion
T BB G o o
Leer Chrl+0 —
m Guardar Chrl-+L 12:27:13 " ik

Codigo Ajustes del Fabricante Mom.de teléfonos -
I . . ﬂ Nurmero de el |F'ager |BI|:u:|uea|:||
Ajustar reloj 1 [5e55e6d26 % X
Cadigo de servicio: ]’“‘"“"“ ﬂ 2 |50eE71423 = *
3 |5112367a4 = *
[dentific. de médula; |5 ﬂ 4 |B04E75555 3
__ 5 [51309856 =
|dentific. del ordenador: s ﬂ B |50734785E
Opciones
[ Awizo tel. dezactivado [ EntradadlM reacciona a0 [ Contestar llamadas
[w I arcacidn por tonoz [ EntradadRk reacciona a [w Indicacidn aclstica de averia
[ Reproducir menzaje dos veces [ Entradadll= reacciona a 0 [ Sintest de tono tel.
[w Entrada &ll¥ aviza [ EntALM reaccidn rapida [ Sin test contestar tel -
<] | LH

Fig. 4. Funciones FS9 y FS36 en el menu “Comunicacion” en el DT-1.

8. DESCRIPCION DE LA PLACA ELECTRONICA

Leyenda para la figura 5:
1 - conector para conectar el teclado.

2 - puerto RS-232 (standard TTL) para conectar el avisador con el ordenador (es posible
realizar la conexion con la ayuda de los cables disponibles en el kit fabricado por la
empresa SATEL y designado: DBOFC/RJ-KPL).

3 - relé.

4 - microfono.

5 - conector para conectar los auriculares.

6 - zumbador.

7 - pins RESET para activar el modo de servicio y restaurar los ajustes de fabrica del
avisador (ver: Restauracion de los ajustes del avisador).

8 - proteccion antisabotaje contra la apertura y arrancamiento de la superficie.

9 - contactos:
T-1; R-1 - teléfono
TIP; RING - linea telefénica
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_TL - contacto de proteccion del avisador telefénico (conectar unicamente al
circuito de proteccion)
TMP - circuito de sabotaje
ALM - entrada de senalizacion de alarma
ARM - entrada de sefalizacion de armado del sistema
AUX - entrada adicional para la sefalizacién de alarma
+12V - entrada de alimentacion
COM - masa
O O

|

®

S — |
EEEEEEEEEN

EL]

O

RESET
o)

MNEEEY.

12V COM

Q0202

22D D Q)

T1 _R-1 TIP RING =

TMP_TMP_ALM ARM AUX

O/
v

Fig. 5. Vista de la placa electronica del avisador.
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9. EJEMPLO DE LA CONEXION DEL AVISADOR CON LA CENTRAL CA4V1

| O
- CA-4V I
|3 .-,
| Sl | O N
| Sfjs - g \
. NlE (LU
\ S| [@ =21\ \
\ IE S \
\ S{AYIE S |
\ A ' 8 o |
AHSR—C R’ S
\ ¥ '\':\ —Z ® I
\ 3| 2US — |
\ é/} O +12V COM
\ f |
NMIE
AN LI~
~_0
| +S0- +SA-  TMP
202222
. SpL2010

Fig. 6. Manera de la conexion del avisador DT-1 a la central de alarma CA4V1. En la central
la salida OUT2 indica el armado (la activacién significa que las salidas estan conectadas
a la masa), y la salida OUT1 controla la sefalizacion acustica de la sirena SPL-2010.
Las entradas ALM y ARM del avisador reaccionan a la conexién a masa.

10. DATOS TECNICOS

Tension de alimentaciOn ..........coooiiiiiiiie e 12V cc £15%
Consumo de corriente €N MOdO d€ ESPEIaA .........ueeeiiiiiiieeiiiiie e 30 mA
Consumo MAXIMO A€ COITIENTE .......coeeiiiiiiee e e e e e e e e e e e eeeanens 80 mA
Clase @ambBDIENTAl ........coooiieee e e e e e ———— [l
Temperatura OPEracCioNal ............oouuuiiiiiiiiii e -10...+55 °C
DIimensiones de 12 Caja........oooeeeiiiiiiiiiiie e 145 x 90 x 38 mm
= R 203 g

Nota: El descenso momentaneo del voltaje del avisador por debajo de 11 V (por ejemplo,
al comprobar el estado de la bateria que esta descargada o bien no ha sido
conectada a la central que alimenta el avisador) ocasionara el reinicio del avisador
sefialado con dos sonidos largos.
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11. LISTA DE FUNCIONES

FUNCIONES DE USUARIO

1 programacion del numero de teléfono 1

(16 caracteres, desactivar con FS7)

2 programacion del numero de teléfono 2

(16 caracteres, desactivar con FS7)

3 programacion del numero de teléfono 3

(16 caracteres, desactivar con FS7)

4 programacion del numero de teléfono 4

(16 caracteres, desactivar con FS7)

5 programacion del numero de teléfono 5

(16 caracteres, desactivar con FS8)

6 programacion del numero de teléfono 6

(16 caracteres, desactivar con FS8)

7 grabacion del mensaje (esta funcién puede ser desactivada mediante la funcién de

servicio FS8)
8 control del mensaje
9 programacion del codigo

0 salida del modo de programacion

FUNCIONES DE SERVICIO

1 programacion del cédigo de servicio

funciones de bits
2 opciones de entradas

3 opciones de llamadas (p.l)

4 opciones de llamadas (p.ll)

5 opciones de reporte

6 numeros de teléfono
para los sistemas
de pager

=~ N WA -2NDNOPRERA2DNOPEAP2DNOPEA2DNDNWS

|_| — la entrada ALARM reacciona al 0

|_| — la entrada ARM reacciona al 0

|_| — la entrada AUX reacciona al 0

|_| — la entrada ALARM reacciona después de 0,1 seg.
|_| — desactivadas

|_| — marcacién por tonos

|_| — duracion de reproduccion del mensaje 32s (16s)
|_| — entrada AUX envia mensajes mediante tel.

|_| — contestacién a las llamadas activada

|_| — senalizacion acustica de problemas

|_| — omitir test de sefial antes de marcar

|_| — omitir test de sefial después de marcar un num.tel.
|_| — desactivadas

|_| — transmision a dos receptoras de alarma

|_| — distribucién de eventos (SPLIT REPORTING)

|_| — transmision a la receptora 2, si 1 no disponible

|_| — nimero de teléfono 4 = numero de pager

|_| — nimero de teléfono 3 = numero de pager

|_| — numero de teléfono 2 = numero de pager

|_| — numero de teléfono 1 = numero de pager
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7 para desactivar la funcionde 1a4 4
3

8 para desactivar la funcionde 5a7

=~ NW -2

funciones de caracteres
9 reloj
10 hora de envio del cédigo de test

11 numero de turnos de llamadas y tentativas de conexion en un turno

12 ndmero de tonos antes de contestar
13 num.receptora 1 (16 caracteres)

|_| — funcidén 4 de usuario desactivada
|_| — funcién 3 de usuario desactivada
|_| — funcidén 2 de usuario desactivada
|_| — funcién 1 de usuario desactivada
|_| — teclado desactivado si ARM

|_| — funcién 7 de usuario desactivada
|_| — funcidén 6 de usuario desactivada
|_| — funcidén 5 de usuario desactivada

14 num.receptora 2 (16 caracteres)

I
I
15 identificador para receptora 1 |
16 identificador para receptora 2 |
17 formato de transmisién 1 |
18 formato de transmisién 2 |

0 — Silent Knight,Ademco slow (10 BPS)

1 — Sescoa,Franklin,DCI,Vertex (20 BPS)

2 — Silent Knight fast (1400Hz/20Bps)

3 — Radionics 1400Hz

4 — Radionics 2300Hz

5 — Radionics 1400Hz with parity

6 — Radionics 2300Hz with parity

19 cdédigo ALARM

20 cédigo ALARM RESTORE

21 cbédigo ARM

22 cédigo DISARM

23 codigo AUXA1

24 codigo AUXO

25 caodigo test de transmision

26 cédigo TLM TROUBLE

27 codigo desbor. buf. de rec.1

28 codigo desbor. buf. de rec 2

29 codigo desac. al. desde teclado
30 cddigo programacion activada
31 cddigo inicio de modo servicio
32 cdbdigo fin de modo servicio.

33 codigo RESTART del avisador
(*)
(**)

7 — Ademco Express (DTMF)

8 — Silent Knight,Ademco slow (10 BPS) ext.
9 — Sescoa,Franklin,DCI,Vertex (20 BPS) ext.
A — Silent Knight fast extended

B — Radionics 1400Hz extended

C — Radionics 2300Hz extended

")
")
x)
x)
)
we)
x)
x)
x)
x)
x)
x)
x)

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
_I )

_ ()
en modo SPLIT REPORTING cédigos enviados a la receptora 1
en modo SPLIT REPORTING cédigos enviados a la receptora 2
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(**) en modo SPLIT REPORTING cddigos enviados a la receptora 1 (cuando la entrada AUX indica
la alarma — opcion 1 activada en la funcion de servicio FS3), si la entrada AUX no es una
entrada de alarma, los c6digos son enviados a la receptora 2.

34 programacion del mensaje A con procesamiento (max. 96 coédigos de los teclas)

I
I
I
35 programacion del mensaje A para el sistema POLP
36 programacion de los ajustes de fabrica
37 programacion de los parametros de sefial del sistema de pager

||

|| |||
|_| |||
AGER (estandar)

funciones de bit
38 opciones de marcacion

y monitorizacion 4 |_| —factor de impulso 1:1,5
0 mejor reporte 3 |_| —resignacién del envio del codigo después de 8 tentativas
2 |_| — dos mensajes
39 introduccion de los numeros 2 |_| — numero de tel.6 = numero de pager
destinados al sistema de pager. 1 |_| — numero de tel 5 = numero de pager

funciones de caracteres

40 programacion del mensaje B con procesamiento (max 96 cédigos de teclas)
o I ||l

|_|

|_|

I
I
I |_1_I_|
41 programacion del mensaje B para el sistema PO
|
|

I
I
I
PAGER (estandar)

I
I
I
L
42 programacion del identificador del avisador ]
43 programacion del identificador del ordenador ]
TABLA DE CODIGOS DEL MONITOR

Cifra programada 0l]1]2|3]4|5|6]7|8]9|A]|B|]C|D|E]|F
Mododeprogramaciéon | O | 1 | 2 | 3 1 4 | 5|1 6] 7] 8] 9 |+x0]=*x1]=*x2]|=*3]*4]|%*5
A BUSY O} O NOR NON NON NON NON NO)
E'i': LINE O} O NOR NO) Ol]010]|0
25 | rerorT [Ofo|@|@f0|0]|@|0@|0]|O]|0@|[0@|O|O]0O]@
“° | trouse [o|e|o]e|ole|o|e|o|e|o]e|o|e|o]e

—LED encendido O —LED apagado

CODIGOS QUE CONTROLAN LA PROGRAMACION EN LOS NUMEROS DE
TELEFONOS

[¥][0] cédigo A — fin de numero de teléfono

[¥][1] cédigo B — conmutar la marcacién por impulso

[*][2] cédigo C — conmutar la marcacién por tonos

[¥][3] cédigo D — espera adicional para la sefal proveniente de la central
[][4] cédigo E — pausa corta 3 segundos

[][5] codigo F — pausa larga 10 segundos
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Nota: Esta prohibido programar los comandos adicionales antes del numero de teléfono.
Es preciso determinar el modo de marcacion y el test de sefial antes de la marcacion
utilizando las opciones adecuadas. Finalice cada numero de teléfono con el simbolo
HAH.

iATENCION!
Un sistema de alarma eficiente no constituye la proteccion contra intrusion, atraco
o incendio, sin embargo, reduce el riesgo de la aparicion de tal situacion sin alarmar ni
avisar de ello. Por lo tanto, la empresa SATEL recomienda que el funcionamiento de
todo el sistema de alarma deba comprobarse regularmente.
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