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PRECAUCIONES

El dispositivo debe ser instalado por el personal cualificado para ello.
Antes de proceder al montaje hay que familiarizarse con el manual completo.

Cualquier modificacion o reparacion del dispositivo no autorizada por el fabricante supondra
la anulacion de los derechos resultantes de la garantia.

La empresa SATEL tiene como objetivo mejorar continuamente la calidad de sus productos,
por tanto, las especificaciones técnicas de los productos, el firmware, el software
y las aplicaciones, pueden sufrir modificaciones. Para obtener informacioén actualizada
acerca de las modificaciones introducidas, por favor, visita nuestra pagina web:
https://support.satel.pl

La declaracion de conformidad esta disponible en la pagina www.satel.pl/ce.

En el manual pueden aparecer los siguientes simbolos:

- nota:
A - advertencia.
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El lector de tarjetas CR-MF3 puede funcionar como:

e lector de tarjetas de proximidad en el marco del sistema de alarma INTEGRA,

e lector de tarjetas de proximidad en el marco del sistema de control de acceso ACCO,
e lector de tarjetas de proximidad en el marco de los sistemas de otros fabricantes,

e modulo autébnomo de control de paso.

Los ajustes requeridos para determinado modo de armado deben programarse por medio
del programa CR SOFT antes de proceder al montaje. La excepcion es el lector que va
a funcionar dentro del sistema ACCO NET y que debe conectarse al controlador ACCO-KP2
por medio del bus RS-485 (protocolo OSDP). El protocolo OSDP lo usan los controladores
ACCO-KP2 con la version del firmware 1.01 (o mas actual). Todos los ajustes requeridos
los programaras entonces por medio del programa ACCO Soft (versidon 1.9 o mas actual).

1. Propiedades

¢ |dentificacion del usuario por medio de la tarjeta de proximidad MIFAREe
e Soporte de tarjetas de proximidad MIFARE 13,56 MHz:

— Ultralight,

— Classic,

— DESFire (EV1/EV2/EV3).
e Compatibilidad con el protocolo OSDP (bus de comunicacion RS-485).
e Interfaz de comunicacion adicional:

— EM-Marin (en caso del sistema INTEGRA o ACCO)

— Wiegand
e Programacion por medio del programa CR SOFT.
e Indicadores LED.

e Salida de relé para controlar el cierre electromagnético, cierre magnético u otro
dispositivo de activacion de la puerta (modo de médulo auténomo de control de paso).

e Entrada de control del estado de la puerta (modo de modulo auténomo de control de
paso).

e Entrada para el boton de apertura (modo de mdédulo auténomo de control de paso).
e Sirena acustica incorporada.

e Proteccidn antisabotaje contra la apertura de la caja y contra su arranque de la superficie
de montaje.

e Posibilidad de montaje en los interiores o en los exteriores.

El teclado es compatible con el protocolo OSDP en version 2.2.

Para programar las tarjetas MIFAREe® se requiere el programador SO-PRG.
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2. Descripcion

2.1 Indicadores LED

@ diodo LED rojo.
@ diodo LED verde.

@ diodo LED amarrillo.
Las funciones de los indicadores LED dependen del modo de funcionamiento.

2.2 Terminales de tipo PUSH IN

En el lector estan empleados los terminales de tipo PUSH IN. La forma de conectar el cable
al terminal lo muestra la figura 2. La figura 3 muestra como desconectar el cable. Puedes
usar el cable de 1,5 mm? de seccion.
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3. Conexion del lector con el odenador

Si planeas instalar el lector en el sistema ACCO NET y usar el protocolo OSDP,
puedes saltar este capitulo. EI programa ACCQO Soft en versiéon 1.9 (o mas actual)
permite programar todos los ajustes requeridos.

Antes de empezar el montaje hay que programar los ajustes del lactor. Esto requiere que
el lector se conecte con el odenador. Para conectar el lector con el ordenador usa
el convertidor USB / RS-485 (p. ej., ACCO-USB de SATEL). Sigue las indicaciones incluidas
en la guia rapida del convertidor.

No conectes con el convertidor mas que 24 dispositivos de control de acceso con
el lector MIFARE (CR-MF5 y CR-MF-3). El programa CR SOFT no puede interactuar
correctamente con mas dispositivos.

4. Programa CR SOFT

Si planeas instalar el lector en el sistema ACCO NET y usar el protocolo OSDP,
puedes saltar este capitulo. EI programa ACCO Soft en version 1.9 (o mas actual)
permite programar todos los ajustes requeridos.

Ademas, el programa sirve para programar los ajustes de los dispositivos de control de
acceso con el lector MIFARE (CR-MF5 y CR-MF-3) y para programar las tarjetas MIFARE
(se requiere el programador SO-PRG). Puedes descargar el programa de la pagina
www.satel.pl.

El programa requiere el sistema operativo Windows 10 (o mas actual).

Los ajustes mostrados en las capturas de pantalla en el manual sirven solo de
ejemplo.

4.1 Inicios del trabajo

4.1.1 Ajuste de la contraseina del administrador

Con la primera activacion del programa aparecera una ventana «AJUSTAR
CONTRASENA». Hay que ajustar la contrasefia del administrador. El administrador tiene
acceso a todos los proyectos creados en el programa.

Si no ajustas la contrasefia, el programa mostrara la ventana «AJUSTAR
CONTRASENA» con cada activacion del programa. En consecuencia de la falta de
la contrasena del administrador, los proyectos y las informaciones que los proyectos
contienen no estaran protegidas contra el acceso de los terceros.
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ESTABLECER CONTRASENA

Contrasefia nueva L5
0/16

Confirmar contrasefia L3
0/16

ESTABLECER ANULAR

1. En el campo «Nueva contrasefia» introduce la contrasefia (de 1 a 16 cifras, letras
0 caracteres especiales).

2. En el campo «Confirmar contrasefa» introduce la misma contrasefia.

3. Presiona en «Ajustar». La ventana «<AJUSTAR CONTRASENA» se cerrara. Aparecera
un comunicado confirmando el ajuste de la contrasena. Obtendras el acceso a la ventana
del programa (ver «Ventana del programa con el listado de los proyectos» p. 7).

Con la siguiente activacion del programa tendras que introducir la contrasefia para
obtener el acceso a la ventana del programa.

4.1.2 Cambio de la contrasena

1. Haz un clic en - en la barra de menu. Aparecera el menu.

[ I | = .
== Q ﬂi\ CONFIGURACION
.--0-1 CAMBIAR CONTRASENA

(1l :j: SOBRE PROGRAMA

2. Haz un clic en «CAMBIAR CONTRASENA». Aparecera la ventana «CAMBIAR
CONTRASENA».

3. Enla ventana «Antigua contrasefia» introduce la contrasefa actual.

4. En el campo «Nueva contrasefa» introduce la contrasefia nueva (de 1 a 16 cifras, letras
o caracteres especiales).

5. En el campo «Confirmar contrasena» vuelve a introducir la contrasena nueva.

6. Presiona en «Ajustar». La ventana « CAMBIAR CONTRASENA» se cerrara. Aparecera
un comunicado confirmando el cambio de la contrasena.
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CAMBIAR CONTRASENA

Contrasefia antigua

Contrasefia nueva

Confirmar contrasefia

4.1.3 Cambio del idioma del programa

1. Haz unclic en - en la barra de menu. Aparecera el menu.
2. Haz un clic en «CONFIGURACION». Aparecera la ventana «Configuracion».

Configuracion

Ruta de datos

C:\Users\ = \AppData\Roaming\Sate\CR-SOFT\data D

Idioma del programa
espafiol

I Permitir duplicados de tarjetas

3. Haz un clic en «ldioma del programa». Aparecera el listado de los idiomas.
4. Haz un clic en el idioma seleccionado.
5. Haz un clic en «GUARDARY. La ventana « CONFIGURACION» se cerrara.

4.2 Ventana del programa

4.2.1 Ventana del programa con el listado de los proyectos
Al iniciar la sesion, en la ventana del programa aparecera el listado de proyectos.
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£, Administrator

Sort by: - O\

-03 08:42:48)

@ barra de manu (ver «Barra de menu» p. 10).
@ listado de proyectos.

@ barra de herramientas para el listado de proyectos.

Listado de proyectos

En el listado apareceran los proyectos a los cuales tendras acceso. Haz un clic en proyecto
para abrirlo.

Barra de herramientas para el listado de proyectos

En la barra de herramientas apareceran los botones y las funciones referentes
a los proyectos.

: haz un clic para crear proyecto (ver: «Creacion del proyecto» p. 12).

. haz un clic para importar proyecto (ver: «Importacion del proyecto» p. 13).

Filtrar segun: puedes seleccionar la manera de filtrar los proyectos en el listado (segun
nombre o segun fecha de creacion).

: haz un clic para cambiar el modo de mostrar el listado de proyectos por un cuadro.

: haz un clic para cambiar el modo de mostrar el listado de proyectos por un mosaico.

Filtro: introduce la secuencia de caracteres y haz un clic en Q para abrir los proyectos que
contienen la secuencia de caracteres en el nhombre o en otros ajustes de la pestafa
«PROYECTO».
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4.2.2 Ventana del programa al abrir el proyecto

&5 CR Joft: PROJECT (2024-01-03 08:42:48)
&, Administrator

PROJECT b Project name
PROJECT (2024-01-03 08:42:48)

g2 SYSTEM v
DEVICES

CARDS

@ pestanas.

@ barra de titulo.
@ barra de manu (ver «Barra de menu» p. 10).

@ ajustes disponibles en la pestafa.

Pestainas
Haz un clic en la pestafia para mostrar los ajustes disponibles en la pestana.
PROYECTO: las informaciones sobre el proyecto.
SISTEMA: los ajustes de sistema:

INTERFACES: los ajustes de las interfaces de comunicacion.

AJUSTES DE TOKENS: los ajustes de las tarjetas MIFARE.
DISPOSITIVOS: el listado de dispositivos de control de acceso y sus ajustes.
TARJETAS: el listado de las tarjetas MIFARE en el proyecto.

USUARIOS: el listado de usuarios en el proyecto y sus ajustes. La pestana disponible solo
en el proyecto de tipo Sistema auténomo.

Al establecer la conexion con el programador estaran disponibles solo las pestarias
«PROYECTO», «<AJUSTES DE TOKENS» y «USUARIOS».

*: haz un clic para activar la auto ocultacién de las descripciones de las pestafas.

. haz un clic para desactivar la ocultacion automatica de las descripciones de
las pestanas.
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Barra de titulo
En la barra de titulo aparece el nombre del proyecto abierto.

4.2.3 Barrade menu

En la barra de menu apareceran los botones y las informaciones. El aspecto de la barra de
menu depende del tamafio de la ventana del programa, del contenido que se muestra en
la ventana del programa etc.

: haz un clic para mostrar las pestafas. El botdn aparece si a causa del tamafno de
la ventana las pestafas no se muestran.

: haz un clic para cerrar la sesion. Al lado del botén aparecera el nombre del usuario
que ha iniciado la sesion.

B

: haz un clic para establecer la conexién con los dispositivos de control de acceso /
programador. El boton aparece si esta abierto el proyecto y el programa no esta
conectado con los dispositivos de control de acceso / programador.

1 Si no has seleccionado antes el puerto COM para la comunicacion, al hacer un clic en
el botén aparecera una ventana « Conexiony.

: haz un clic para finalizar la conexién con los dispositivos de control de acceso /
programador. El boton aparece si esta abierto el proyecto y el programa esta conectado
con los dispositivos de control de acceso/programador. A la izquierda del botén aparecera
la informacion si el programa esta conectado con los dispositivos de control de acceso
o con el programador.

: haz un clic para seleccionar el puerto COM para la conexion con los dispositivos de
control de acceso / programador. Al seleccionar el puerto COM en vez de tres puntos
aparecera el numero del puerto. El puerto COM lo puedes seleccionar también en
la ventana «Conexion». El botdn aparece si esta abierto el proyecto.

: haz un clic para leer los datos de los dispositivos de control de acceso. El boton
aparece si esta abierto el proyecto y el programa esta conectado con los dispositivos de
control de acceso.

: haz un clic para guardar los datos en los dispositivos de control de acceso
o programador. El boton aparece si esta abierto el proyecto y el programa esta conectado
con los dispositivos de control de acceso/programador.

: haz un clic para ver el menu.

4.2.4 Menu
En el menu estan disponibles los siguientes comandos:
ABRIR: haz un clic para cerrar el proyecto y volver al listado de los proyectos.

GUARDAR: haz un clic para guardar cambios en el proyecto (ver «Guardado de cambios en
el proyecto» p. 27).

EXPORTAR: haz un clic para exportar el proyecto (ver: «Exportacion del proyecto» p. 27).
CONEXION: haz un clic para abrir la ventana «Conexion».
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CONFIGURACION: haz un clic para abrir la ventana «Configuracion».

CAMBIAR CONTRASENA: haz un clic para cambiar la contrasefia (patrz «Cambio de la
contrasena» p. 6).

USUARIOS DEL PROYECTO: haz un clic para abrir la ventana «USUARIOS DEL
PROYECTO».

SOBRE PROGRAMA: haz un clic para abrir la ventana con la informacion sobre
el programa.

Si aparece el listado de proyectos, en el menu estan disponibles sblo los comandos
«CONFIGURACION», « CAMBIAR CONTRASENA» y « SOBRE PROGRAMA.

J ABRIR

j GUARDAR
7] EXPORTAR
CONEXIGN

COMFIGURACION

gy

CAMBIAR CONTRASENA
USUARIOS DEL PROYECTO

6 SOBRE PROGRAMA

4.2.5 Ventana de mensajes
La ventana de mensajes aparece abajo de la ventana del programa. Le informa al usuario
sobre las operaciones relizadas por el programa.

! : haz un clic para pasar a los ajustes de la ventana de mensajes.

X : .
l : haz un clic para cerrar la ventana de mensajes.
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Ajustes de la ventana de mensajes

Mostrar durante (s)

Cerrar automaticamente ® 5

Cerrar automaticamente: si la opcion esta activada, la ventana de mensajes se cierra
automaticamente.

Tiempo de presentacion (s): el tiempo al cabo del cual la ventana de mensajes se cierra si
la opcién Cerrar automaticamente esta activada.

OK: haz un clic para cerrar la ventana de los ajustes de los mensajes.

4.3 Uso del programa

4.3.1 Creacion del proyecto
La funcion esta disponible al aparecer el listado de proyectos.

1. Haz unclicen . Aparecera el menu con los tipos de los proyectos disponibles:

Sistema on-line: el sistema en el cual el dispositivo de control de acceso esta conectado
con otro dispositivo (p.ej., con el controlador o la central) que decide de conceder o no
el acceso. Puedes seleccionar:

INTEGRA/ACCO: los dispositivos de control de acceso y las tarjetas se usaran sélo
en el sistema de la empresa SATEL, es decir, en el sistema de alarma INTEGRA
o sistema de control de acceso ACCO.

Otro: los dispositivos de control de acceso y las tarjetas se usaran en el sistema de
otro fabricante.

Sistema auténomo: el sistema en el cual el dispositivo de control de acceso decide solo
de conceder o no el acceso a determinado paso (funciona como médulo auténomo de
control de paso).

Sistema on-line INTEGRA/ACCO

Sistema autonomo Otro
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2. Haz un clic en el tipo del proyecto que deseas crear. Aparecera la ventana «Introducir
clave principal del proyecto (OSDP)».

Introducir la clave principal del proyecto (OSDP)

Clave principal

Or
3. Introduce la clave principal (32 caracteres hexadecimales) o haz un clic en + para
generar una clave principal aleatoria.

Introducir la clave principal del proyecto (OSDP)

Clave principal

00:F:6F.C2:5B:9EAC7E:5T EA:CAFAIDDBATATE

ESTABLECER ANULAR

4. Presiona en «<AJUSTAR». La ventana «Introducir clave principal del proyecto (OSDP)» se
cerrara. Aparecera la pestana «PROYECTO» del proyecto nuevamente creado.

4.3.2 Importacion del proyecto
La funcion esta disponible al aparecer el listado de proyectos.

1. Haz unclic en . Aparecera la ventana «lmportar proyecto».

2. En el campo «Ruta» introduce la ruta de acceso al archivo o haz un clic en = para indicar
la ubicacién del archivo en la ventana de sistema.

3. En el campo «Contrasefia» introduce la contrasefa de proteccion del archivo importado.

4. Presiona en «IMPORTAR». EI proyecto importado aparecera en el listado de
los proyectos.
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Importar proyecto

Ruta

Contrasefia

4.3.3 Eliminacién del proyecto

La funcion esta disponible al aparecer el listado de proyectos.

1. Mueve el raton sobre el proyecto. Aparecera el botén 7.

2. Haz un clic en [I. Aparecera la ventana de confirmacion de eliminacion.

3. Presiona en «OK». Aparecera el mensaje sobre la eliminacién del proyecto.

4.3.4 Conexion con los dispositivos de control de acceso
La funcion esta disponible al abrir el proyecto.

1. Haz un clic en - en la barra de menu. Aparecera el menu.
2. Haz un clic en «CONEXION». Aparecera la ventana «Conexiény.

Connection

Access control device bus Card programmers

COM3 USB Serial Port

COMS5 USB Serial Port
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3. Haz un clic en el puerto COM asignado al convertidor con el cual estan conectados
los dispositivos de control de acceso, con los cuales el progarama debe conectarse.

4. Si con el convertidor estan conectados los dispositivos con ajustes de fabrica, haz un clic
en «IDENTIFICAR». El programa asignara a los dispositivos las direcciones individuales.

La direccion de los dispositivos con ajustes de fabrica es 0.

Si varios dispositivos tienen la misma direccién, es imposible establecer conexion con
los dispositivos.

La funcién de identificacion asigna las direcciones exclusivamente a los dispositivos
con la direccion 0. Si varios dispositivos tienen la misma direccion, pero diferente a O,
no deben conectarse con el convertidor al mismo tiempo. Conéctalos por separado
y asigna direcciones individuales.

5. Haz un clic en «CONECTAR». El programa se conectara con los dispositivos. Si son
dispositivos nuevos (no estan en el proyecto) se agregaran al proyecto (pestafa
«DISPOSITIVOSY).

4.3.5 Programacion de ajustes de interfaz
La funcion esta disponible al abrir el proyecto.

1. Haz unclic en la pestafia «INTERFACES».

2. Programa los ajustes de interfaces de comunicacion que van a usar los dispositivos de
control de acceso.

3. Haz un clic en en la barra de menu para guardar los ajustes de interfaces para
los dispositivos.

Ajustes de interfaces

ay

PROYECTO k4

.y

Open Supervised Device Protocol (OSDFP)

SISTEMA o~

L5
S

Y 4 INTERFACES 38400 - 8

AJUSTES DE TOKEN A0:84:00:6C:33:F8:AAF3:C6:40:02:78:71:92:89:81
DISPOSITIVOS

TARJETAS
Wiegand

26 (ACCO-KP & INTEGRA) i

50 2000

Open Supervised Device Protocol (OSDP)

El protocolo empleado para la comunicacion por el bus RS-485. El bus sirve para conectar
con el ordenador los dispositivos de control de acceso con el lector MIFARE. Ademas, puede
usarse para la conexion en el sistema ACCO NET o en los sistemas de otros fabricantes.
La comunicacion es bidireccional y encriptada.

Velocidad de transmision: la velocidad de transmisién OSDP usada por los dispositivos en
el sistema. Por defecto: 38400.

Demora en notificacion de falta de comunicacién (s): el tiempo al cabo del cual
los diodos LED empezaran a senalar la falta de comunicacion. Por defecto: 8 s.
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Clave principal: la clave usada para encriptar la comunicacién. Se ajusta en el momento de
crear el proyecto pero lo puedes cambiar. Puedes introducir 32 caracteres hexadecimales
(16 bytes).

Para cada uno de los proyectos la clave debe ser individual (distinta para cada uno de
los proyectos).

Wiegand
Una interfaz adicional. La comunicacion es unidireccional, no encriptada.

Formato: el formato de transmisiéon Wiegand usado por los dispositivos. Ver «Formatos de
transmision Wiegand soportados.»

Anchura de impulso (ups): el tiempo de duracién del impulso corresponde a 1 byte.
Por defecto: 50 ps.

Intervalo de impulso (ps): la duracién de la pausa entre dos impulsos. Por defecto:
2000 ps.

Formatos de transmision Wiegand soportados

26 (ACCO-KP & INTEGRA): byte de paridad + 24 bytes de datos + byte de paridad impar;
orden de envio de bytes: de MSB a LSB.

32 MSB (ACCO-KP): 32 bytes de datos (sin control de paridad); orden de envio de bytes: de
MSB a LSB.

32 LSB: 32 bytes de datos (sin control de paridad); orden de envio de bytes: de LSB a MSB.

33: byte de paridad + 31 bytes de datos + byte de paridad impar; orden de envio de bytes:
de MSB a LSB.

34 (ACCO-KP & INTEGRA): byte de paridad + 32 bytes de datos + byte de paridad impar;
orden de envio de bytes: de MSB a LSB.

35: byte de paridad + 33 bytes de datos + byte de paridad impar; orden de envio de bytes:
de MSB a LSB.

36 (ACCO-KP): byte de paridad + 34 bytes de datos + byte de paridad impar; orden de envio
de bytes: de MSB a LSB.

36 XOR: 32 bytes de datos + 4 bytes de control de paridad (XOR).

37: byte de paridad + 35 bytes de datos + byte de paridad impar; orden de envio de bytes:
de MSB a LSB.

40 (ACCO-KP): 40 bytes de datos (sin control de paridad); orden de envio de bytes: de MSB
a LSB.

42 (ACCO-KP & INTEGRA): byte de paridad + 40 bytes de datos + byte de paridad impatr;
orden de envio de bytes: de MSB a LSB.

44 XOR: 40 bytes de datos + 4 bytes de control de paridad (XOR).
56 MSB: 56 bytes de datos (sin control de paridad); orden de envio de bytes: de MSB a LSB.

56 LSB (ACCO-KP & INTEGRA): 56 bytes de datos (sin control de paridad); orden de envio
de bytes: de LSB a MSB.

58: byte de paridad + 56 bytes de datos + byte de paridad impar; orden de envio de bytes:
de MSB a LSB.

64: 64 bytes de datos (sin control de paridad); orden de envio de bytes: de MSB a LSB.

66: byte de paridad + 64 bytes de datos + byte de paridad impar; orden de envio de bytes:
de MSB a LSB.

Propio: puedes programar tus propios ajustes de formato de transmision.
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4.3.6 Programacion de los ajustes de tarjetas
La funcion esta disponible al abrir el proyecto.

1. Haz un clic en la pestafia «<AJUSTES DE TOKENS».
2. Programa los ajustes de los tokens.

3. Haz un clic en en la barra de menu para guardar los ajustes de las tarjetas para
los dispositivos.

Ajustes de los tokens para el sistema on-line INTEGRA/ACCO

R PROYECTO 2
& sisTEMA -~ E-‘5I;J::Féi::QIIB.Téé:.‘;Q-:_Sé:CF:F’Z:Sé:CF:68:63:04:BB:9F:2?
INTERFACES — -
&) AJUSTES DE TOKEN
ISPOSITIVOS MIFARE Classic ®
TARJETAS MIFARE DESFire .
MIFARE Ultralight ®

Clave de tokens de SATEL: la clave de acceso al numero de la tarjeta para todos los tipos
de las tarjetas. Al crear el proyecto sera igual que la Clave principal. Puedes cambiarlo.

Para cada uno de los proyectos la clave debe ser individual (distinta para cada uno de
los proyectos).

Sin encriptar: si la opcidn esta activada, el numero de la tarjeta usado es el numero de serie
por defecto de la tarjeta (CSN). Las tarjetas no tienen que programarse.

La longitud del numero de tarjeta en el sistema INTEGRA/ACCO es de 5 bytes.

Para las tarjetas de tipo MIFARE Classic se usan solo los 6 bytes mas jovenes de
la clave.

Si activas la opcién Sin encriptar, la Clave de los tokens de SATEL se borrara.

Programa los mismos ajustes en el sistema de alarma INTEGRA en el sistema de
control de acceso ACCO.

Ajustes de los tokens para otro sistema on-line o sistema autébnomo

E PROYECTO ‘Q Long
el 8
l%é] SISTEMA ~
INTERFACES MIFARE Classic
an) AJUSTES DE TOKEN
MIFARE DESFire
DISPOSITIVOS
TARJETAS MIFARE Ultralight

USUARIOS

Longitud del numero de tarjeta: el numero de bytes del numero de tarjeta usado. Puedes
introducir el numero de 5 a 8.
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Los ajustes para los respectivos tipos de las tarjetas estan disponibles si esta activado
el soporte de este tipo de tarjetas.

MIFARE Classic

MIFARE Classic
Miodc
MIFARE Application Directory Sector Number (MSN) -
soon
n - EREALEERrRr
- CERRFRFRFRRE

Modo: el modo de funcionamiento de la tarjeta:

Chip Serial Number (CSN): el numero de la tarjeta es el numero de serie por defecto de
la tarjeta (CSN). Las tarjetas no tienen que programarse. Para este modo no esta
disponible ningun ajuste adicional.

Sector Serial Number (SSN): el numero de la tarjeta puede programarse y guardarse en
la memoria indicada de la tarjeta.

MIFARE Application Directory Serial Number (MSN): el numero de la tarjeta puede
programarse y guardarse en la memoria de la tarjeta identificada segun el Numero de
aplicacion (AID).

Numero de sector: el numero del sector de datos en el cual se guarda el numero de
la tarjeta. Puedes introducir el numero de 0 a 16. Es el parametro para el modo Sector

Serial Number (SSN).

Blogue: el numero del bloque en el sector en el cual se guarda el numero de la tarjeta.
Puedes introducir el numero de 0 a 2. Es el parametro para el modo Sector Serial Number
(SSN).

Desplazamiento: la posicion de primer byte del numero de la tarjeta en el bloque. Puedes
introducir el numero de 0 a 15. Es el parametro para el modo Sector Serial Number (SSN).

Numero de aplicacion: el identificador de la aplicacion que indica el sector con el numero
de la tarjeta (AID). Puedes introducir 4 caracteres hexadecimales (2 bytes).
Es el parametro para el modo MIFARE Application Directory Serial Number (MSN).

MIFARE Application Directory (MAD): tipo de clave: el tipo de la clave de acceso
al sector con el numero de aplicacion. Puedes seleccionar A o B. Es el parametro para
el modo MIFARE Application Directory Serial Number (MSN).

MIFARE Application Directory (MAD): clave: el clave de acceso al sector con el numero
de aplicacién. Puedes introducir 12 caracteres hexadecimales (6 bytes). Es el parametro
para el modo MIFARE Application Directory Serial Number (MSN).

Para cada uno de los proyectos la clave debe ser individual (distinta para cada uno de
los proyectos).

Sector Serial Number (SSN): tipo de clave: el tipo de la clave de acceso al sector con
el numero de tarjeta. Puedes seleccionar A o B.

Sector Serial Number (SSN): clave: la clave de acceso al sector con el numero de tarjeta.
Puedes introducir 12 caracteres hexadecimales (6 bytes).
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Para cada uno de los proyectos la clave debe ser individual (distinta para cada uno de
los proyectos).

MIFARE DESFire

MIFARE DESFire
Modo
MIFARE Application Directory Sector Number (MSN) -
F569A0
0 ENC -
0 AES128 b

20:21:22:23:24:25:26:27:28:29:2A:2B:2C:2D:2E:2F

Modo: modo de funcionamiento de la tarjeta:

Chip Serial Number (CSN): el numero de la tarjeta es el numero de serie por defecto de
la tarjeta (CSN). Las tarjetas no tienen que programarse. Para este modo no esta
disponible ningun ajuste adicional.

MIFARE Application Directory Serial Number (MSN): el numero de la tarjeta puede
programarse y guardarse en la tarjeta.

Numero de aplicacién: el identificador de la aplicacion que indica el catalogo con el archivo
con el numero de la tarjeta. Puedes introducir 6 caracteres hexadecimales (3 bytes).

Identificador del archivo: el numero del archivo que contiene numero de la tarjeta.

Desplazamiento: la posicién del primer byte del numero de la tarjeta en el archivo. Puedes
introducir el numero de 0 a 99.

Comunicacion: la manera de ecriptar la comunicacion:
SIN ENCRIPTAR: la comunicacion no esta encriptada.
MAC: la comunicacion no esta encriptada pero esta firmada digitalmente.
ENC: la comunicacién esta encriptada.

Numero de clave: el numero de la clave que sirve para encriptar el archivo con el numero
de la tarjeta. Es el parametro para la comunicacion firmada digitalmente (MAC)
y comunicacién encriptada (ENC).

Encriptacion: el tipo de la clave de encriptacion. Puedes seleccionar DES, 2K3DES
0 AES128. Es el parametro para la comunicacion firmada digitalmente (MAC)
y comunicacion encriptada (ENC).

Clave: la clave de acceso al numero de la tarjeta. Es el parametro para la comunicacion
firmada digitalmente (MAC) y comunicacion encriptada (ENC).

Para cada uno de los proyectos la clave debe ser individual (distinta para cada uno de
los proyectos).
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MIFARE Ultralight

MIFARE Ultralight

Sector Serial Mumber (SSN) -

6 0

Modo: el modo de funcionamiento de la tarjeta:

Chip Serial Number (CSN): el numero de la tarjeta es el numero de serie por defecto de
la tarjeta (CSN). Las tarjetas no tienen que programarse. Para este modo no esta
disponible ningun ajuste adicional.

Sector Serial Number (SSN): el numero de la tarjeta puede programarse y guardarse en
la tarjeta.

Pagina: el numero de la pagina con el numero de la tarjeta. Puedes introducir el numero de
0 a 100.

Desplazamiento: la posicion de primer byte del numero de la tarjeta en la pagina. Puedes
introducir el numero de 0 a 3.

4.3.7 Programacion de ajustes de los dispositivos de control de acceso
La funcion esta disponible al abrir el proyecto.

1. Haz un clic en la pestana «DISPOSITIVOS».

2. Programa los ajustes de los dispositivos.

3. Haz unclic en E en la barra de menu para guardar los ajustes en los dispositivos.
Descripcioén de la pestaina «DISPOSITIVOS»

[
@

PROJECT W

y Ly
7 r

SYSTEM General settings

Mo Description Product Serial number Version State Settings pro
[QE\' T ripti T T i ngs pr

1 CR-MF5 663679305 0.07.003 (20231 @

CARDS
2 CR-MF3 180427380 0.07.002 (20231 o

@ barra de herramientas para el listado de dispositivos.
(2) listado de dispositivos.

Barra de herramientas para el listado de dispositivos

En la barra de herramientas apareceran los botones y las funciones referentes
a los dispositivos.

: haz un clic para agregar al proyecto el dispositivo sin necesidad de conexion con

el dispositivo (ver «Agregaciéon al proyecto del dispositivo no conectado con el
ordenadory).
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0T : haz un dlic para eliminar el/los dispositivo/s del proyecto (ver «Eliminacion del
dispositivo del proyecto»). El botéon estd disponible si estda marcado al menos
un dispositivo.

L) haz un clic para copiar los ajustes del dispositivo. El botdn esta disponible si
el dispositivo esta marcado.

= : haz un dlic para pegar los ajustes para el/los dispositivo/s marcado/s. El botén esta
disponible si antes habias copiado los ajustes.

< 1 haz un clic para copiar los ajustes de sistema del dispositivo (los ajustes de interfaces
de comunicacion y los ajustes de los tokens). El botén esta disponible si el programa esta
conectado con los dispositivos y el dispositivo esta marcado.

) - haz un clic para restablecer los ajustes de fabrica del/de los dispositivo/s. El botén esta
disponible si el programa esta conectado con los dispositivos y al menos uno de
los dispositivos esta marcado.

@ : haz un clic para encontrar dispositivo (al hacer un clic, los indicadores LED del
dispositivo van a parpadear mas rapidamente). Vuelve a presionar para cerrar la funcion.
El botdn esta disponible si el programa esta conectado con los dispositivos y el dispositivo
esta marcado.

E::|:=: haz un clic para cambiar los ajustes del cuadro en el cual estan presentados
los dispositivos.

Listado de dispositivos
En el listado apareceran los dispositivos agregados al proyecto.

Agregacion del dispositivo al proyecto

Agregacion al proyecto del dispositivo conectado con el ordenador

Si el dispositivo de control esta conectado con el ordenador se agregara automaticamente
al proyecto en el momento de establecer la conexion con el ordenador (ver «Conexion con
los dispositivos de control de acceso» p.14).

Agregacion al proyecto del dispositivo no conectado con el ordenador

1. Haz unclic en . Aparecera la ventana «Ajustar direccion del dispositivo».

Ajustar direccién del dispositivo

Direccion OSDP
1

ESTABLECER ANULAR

2. En el campo «Direccion OSDP» introduce la direccion OSDP que deseas asignar
al dispositivo. Puedes introducir el numero de 1 a 126.

3. Presiona en «AJUSTAR». La ventana «Ajustar direccion del dispositivo» se cerrara.
El nuevo dispositivo aparecera en el listado de dispositivos.
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Ajustes del lector

Ajustes generales
Descripcion: la descripcion adicional del dispositivo.
Producto: el tipo del dispositivo de control de acceso

Numero de serie: el numero de serie del dispositivo. Puede leerse en el momento de
establecer la conexion con el dispositivo. Lo encontraras en la pegatina dentro de la caja
del dispositivo (identificado como Satel MNI).

Version: la version del firmware del dispositivo.

Estado: en el campo aparece el icono que ilustra el estado de conexién con el dispositivo.
Mueve el raton sobre el icono para ver su descripcion.

Problema con ajustes: en el campo aparece el icono que ilustra el estado de los ajustes del
dispositivo. Mueve el raton sobre el icono para ver su descripcion.

Direccion OSDP: la direccion OSDP del dispositivo. Cada dispositivo debe tener direccidon
propia. Por defecto, la direccion de cada dispositivo es 0. La direccion se asigna
a los dispositivos de forma automatica (ver «Conexion con los dispositivos de control de
acceso» p. 14). Puedes ajustar otra direccion de 1 a 126 (ver «Cambio de la direccion
OSDP del dispositivo» p. 24).

Interfaz adicional
Los ajustes no disponibles en el proyecto de tipo Sistema auténomo.
Tipo: el tipo de interfaz adicional usado por el lector:

Sin usar: la interfaz adicional no se usa.

EM-Marine: la interfaz usada en los sistemas INTEGRA y ACCO.

Wiegand: la interfaz usada en los sistemas INTEGRA, ACCO y en los sistemas de otros
fabricantes.

NFC
Enviar identificador de tarjeta: la manera de enviar el identificador de tarjeta:

Segun sistema: el identificador de tarjeta se envia segun los ajustes del sistema en
el cual funciona el dispositivo.

Al aproximar tarjeta: el identificador de tarjeta se envia al estar leido.
Al alejar tarjeta: el identificador de tarjeta se envia al alejar la tarjeta del lector.
Notificar envio del identificador: |la manera de notificar el envio del identificador de tarjeta:

Segun sistema: el envio del identificador de tarjeta se notifica segun los ajustes del
sistema en el cual funciona el dispositivo (ajuste recomendado para el sistema
INTEGRA).

Desactivar: el dispositivo no notifica el envio del identificador de tarjeta.
Activar: el dispositivo notifica el envio del identificador de tarjeta con un sonido corto.

Entradas
Los ajustes disponibles si se usa la interfaz Wiegand (la interfaz adicional).
Modo de funcionamiento de entradas: la forma de activar entrada:
Activacioén con estado alto: la entrada controlada por estado alto.
Activacién con estado bajo: la entrada controlada por estado bajo.
Entrada IN1: la funcién de entrada IN1:
Desactivar: la entrada no se usa.
Sirena acustica: el control de la sirena acustica.
LED: verde: el control del diodo LED verde.
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LED: rojo: el control del diodo LED rojo.
LED: amarillo: el control del diodo LED amarillo.
Entrada IN1 de tipo: el tipo del circuito:
NC: normalmente cerrado.
NO: normalmente abierto.
Entrada IN2: la funcién de entrada IN2:
Desactivar: la entrada no se usa.
Sirena acustica: el control de la sirena acustica.
LED: verde: el control del diodo LED verde.
LED: rojo: el control del diodo LED rojo.
LED: amarillo: el control del diodo LED amarillo.
Entrada IN2 de tipo: el tipo del circuito:
NC: normalmente cerrado.
NO: normalmente abierto.
Entrada IN3: la funcién de entrada IN3:
Desactivar: la entrada no se usa.
Sirena acustica: el control de la sirena acustica.
LED: verde: el control del diodo LED verde.
LED: rojo: el control del diodo LED rojo.
LED: amarillo: el control del diodo LED amarrillo.
Entrada IN3 de tipo: el tipo del circuito:
NC: normalmente cerrado.
NO: normalmente abierto.

Ajustes autonomos
Los ajustes disponibles en el proyecto de tipo Sistema autbnomo.

Entrada de control de estado de puerta: los ajustes de la entrada de control del estado de
puerta (IN1):

Sin usar: la entrada no se usa.

NC: la entrada es compatible con el detector con la salida NC (normalmente cerrada).
NO: la entrada es compatible con el detector con la salida NO (hormalmente abierta).
Entrada para botén de apertura: los ajustes de la entrada para el botén de apertura (IN2):

Sin usar: la entrada no se usa.

NC: la entrada es compatible con el boton NC (normalmente cerrado).

NO: la entrada es compatible con el botén NO (normalmente abierto).
Boton de apertura: el tipo del botén de apertura usado:

Monoestable: el boton con un estado estable.

Biestable: el botdn con dos estados estables.

Tiempo de apertura de paso: el tiempo de activacion del relé al obtener el acceso. Puedes
introducir de 1 a 255 segundos. Durante el conteo de dicho tiempo es posible abrir
la puerta.

Reducir tiempo de apertura de paso: el modo de funcionamiento de la funcion de
reduccion del tiempo de apertura de paso:

Desactivar: la funcion de reduccion del tiempo de apertura de paso no se usa.



24 CR-MF3 SATEL

Al abrir puerta: la apertura de la puerta pondra fin al conteo del tiempo de apertura de
paso (el relé se desactivara).

Al cerrar puerta: el cierre de la puerta pondra fin al conteo del tiempo de apertura de
paso (el relé se desactivara).

La funcion de reducir el tiempo de apertura de paso requiere que se controle el estado
de la puerta (con la entrada de control del estado de puerta debe conectarse
el detector).

Tiempo de apertura de puerta: el tiempo maximo durante el cual la puerta puede
permanecer abierta al obtener acceso. Si la puerta permanece abierta mas de
lo esperado, el dispositivo sefializara que la puerta estda abierta demasiado tiempo.
Puedes introducir de 0 a 255 segundos. Al introducir O la funcion se desactiva. La funcién
requiere que se controle el estado de la puerta (con la entrada de control del estado de
puerta debe conectarse el detector).

Ajustes adicionales
Volumen de sonidos: el volumen de los sonidos emitidos por el lector.

Sabotaje: si la opcion esta activada, el dispositivo controla el estado de proteccién de
sabotaje.

Cambio de la direccion OSDP del dispositivo

1. Haz doble clic en el campo en la columna «Direccion OSDP». Aparecera la ventana
«Ajustar direccion del dispositivo».

2. En el campo «Direccion OSDP» introduce la direccion OSDP que deseas asignar
al dispositivo. Puedes introducir el numero de 1 a 126.

3. Presiona en «AJUSTAR». La ventana «Ajustar direccion del dispositivo» se cerrara.
Aparecera un mensaje confirmando el cambio de la direccion.

Eliminacién del dispositivo del proyecto
1. Haz un clic en el dispositivo en el listado para marcarlo.

2. Hazunclicen U | El dispositivo va a eliminarse.

4.3.8 Gestion de usuarios

La funcion esta disponible al abrir el proyecto de tipo Sistema auténomo. Puedes gestionar
los usuarios en la pestafia «USUARIOS».

Descripcién de la pestaifia «USUARIOS»

DEVICES 1 User 1 e 00:00:00:00:00:00:00:01 Nao limit

nnl

X
H

&

PROJECT WL

SYSTEM

2 User 2 seen 00:00:00:00:00:00:00:02 No limit
CARDS

3 User 2 sean 00:00:00:00:00:00:00:03 Nao limit

f’j‘ﬁe USERS

A2

@ barra de herramientas para el listado de usuarios.
@ listado de usuarios.
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Barra de herramientas para el listado de usuarios

En la barra de herramientas apareceran los botones y las funciones referentes
a los usuarios.

: haz un clic para agregar el usuario al proyecto (ver «Agregaciéon del usuario al
proyectoy).

[T : haz un clic para eliminar el/los usuario/s del proyecto (ver «Eliminacién del usuario del
proyectoy). El botdn esta disponible si estd marcado al menos un usuario.

=% : haz un clic para cambiar los ajustes del cuadro en el cual estan presentados
los usuarios.

Listado de usuarios
En el listado apareceran los usuarios agregados al proyecto.

Agregacion del usuario al proyecto

1. Hazunclicen ' .El nuevo usuario aparecera en el listado.
2. Anade al usuario la tarjeta (ver «Agregacion de la tarjeta al usuario»).

El usuario que no tiene codigo ni tarjeta no puede estar asighado a los dispositivos.
Al cerrar el proyecto quedara automaticamente eliminado del proyecto.

3. Programa los demas ajustes de usuario.

4. Haz unclicen en la barra de menu para asignar el usuario a los dispositivos.

Ajustes de usuario
Nombre: nombre del usuario.
Cadigo: no se refiere al lector CR-MF3.

Tarjeta: si el usuario no tiene tarjeta, en el campo aparecera el botén ; haz un clic para
afadirle la tarjeta al usuario (ver «Agregacion de la tarjeta al usuario»). Si el usuario tiene
tarjeta, en el campo aparecera su numero; haz un clic para cambiar la tarjeta de usuario
(ver «Cambio de la tarjeta de usuario») o eliminar la tarjeta de usuario (ver «Eliminacion
de la tarjeta de usuario»).

Limite de uso: el niumero de usos de la tarjeta al conseguir el cual el usuario perdera
el acceso al dispositivo.
Cambio del cédigo: no se refiere al lector CR-MF3.

Bloqueo/desbloqueo de paso: si la opcion estd activada, el wusuario puede
bloquear/desbloquear el paso.

Agregacion de la tarjeta al usuario
1. Haz unclic en en la columna «Tarjeta». Aparecera la ventana «Asignar trajeta».

En la ventana «Asignar tarjeta» se mostraran las tarjetas que se le pueden asignar
al usuario. Son las tarjetas agregadas en la pestafia «TARJETAS» que todavia no
han sido asignadas a los usuarios. La descripcion de la agregacion y de
la programacion de las tarjetas la encontraras en el manual de uso del programador
SO-PRG.
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Assign card

Card number

00:00:00:00:00:00:00:01

00:00:00:00:00:00:00:02
00:00:00:00:00:00:00:03

Q0:00:00:00:000:00: 00: 04

ADD CANCEL

2. Haz un clic en la tarjeta que deseas agregarle al usurio.

3. Presiona en «<AGREGAR». La ventana «Asignar trajeta» se cerrara. En la columna
«Tarjeta» aparecera el numero de la tarjeta.

Cambio de la tarjeta de usuario
1. Haz un clic en el numero de tarjeta de usuario. Aparecera la ventana «Cambiar tarjeta».

En la ventana «Cambiar tarjeta» se mostraran las tarjetas que se le pueden asignar
al usuario. Son las tarjetas agregadas en la pestania « TARJETAS» que todavia no
han sido asignadas a los usuarios. La descripcion de la agregacion y de
la programacién de las tarjetas la encontraras en el manual de uso del programador
SO-PRG.

Change card

Card number

00:00:00:00:00:00:00: 0.4

DELETE ADD CANCEL

2. Haz un clic en la tarjeta que deseas agregarle al usurio.

3. Presiona en «AGREGAR». La ventana «Cambiar trajeta» se cerrara. En la columna
«Tarjeta» aparecera el numero de la tarjeta nueva.

Eliminacién de la tarjeta de usuario

1. Haz un clic en el numero de tarjeta de usuario. Aparecera la ventana «Cambiar tarjeta».

2. Haz un clic en «<ELIMINAR». La ventana «Cambiar trajeta» se cerrara. En la columna
«Tarjeta» apareceréa el botén |/
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Eliminacién del usuario del proyecto
1. Haz un clic en el usuario para marcarlo.

2. Haz un clic en [ . El usuario va a eliminarse.

3. Haz unclic en en la barra de menu para guardar los cambios en los dispositivos.

4.3.9 Guardado de cambios en el proyecto
La funcion esta disponible al abrir el proyecto.

1. Haz unclic en - en la barra de menu. Aparecera el menu.
2. Haz un clic en «GUARDAR». Aparecera la ventana de guardado.

3. Haz un clic en «GUARDAR» si no deseas cambiar el nombre del proyecto o en
«GUADAR COMO» si deseas cambiar el nombre del proyecto.

4.3.10 Exportacion del proyecto
La funcion esta disponible al abrir el proyecto.

Puedes utilizar la combinacion de teclas Ctrl + S para saltarte los dos primeros pasos
y mostrar directamente la ventana de guardado.

1. Haz un clic en - en la barra de menu. Aparecera el menu.
2. Presiona en «Exportar». Aparecera la ventana «Exportar proyecto».

Exportar proyecto

Contrasefa

Editar ajustes

Editar trajetas

EXPORTAR ANULAR

3. En el campo «Contrasena» introduce la contrasefia para proteger el archivo exportado
(de 1 a 16 cifras, letras o caracteres especiales).

4. Desactiva la opcion Edicion de ajustes si los ajustes del sistema no deberan estar
disponibles al importar el archivo (no apareceran las pestafas «Sistema»
y «Dispositivos»).

5. Desactiva la opciéon Edicion de tarjetas si la edicion de las tarjetas no debera estar
disponible al importar el archivo (aparecera la pestafia «Tarjetas» pero no se podran
gestionar las tarjetas).

6. Presiona en «kEXPORTAR». Aparecera la ventana de sistema en la cual hay que indicar
donde guardar el archivo exportado.
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5. Lector en el sistema INTEGRA.

5.1 Instalacion en el sistema INTEGRA

El lector debe conectarse con el médulo de expansién de tarjetas/pastillas INT-R

Todas las conexiones eléctricas deben realizarse con la alimentacion
desconectada.

5.1.1 Instalacién en version abreviada

1. Abre la caja del lector.

2. Conecta el lector con el odenador (p. 9).

3. Programa el lector por medio del programa CR SOFT.

3.1. Crea un proyecto nuevo de tipo Sistema on-line: INTEGRA/ACCO (p. 12) o abre
el ya existente.

3.2. Establece la conexion entre el programa y el dispositivo (p.14).
3.3. Programa los ajustes de la interfaz Wiegand si va a usarse (p. 15).
3.4. Programa los ajustes de las tarjetas (p. 17).

3.5. Programa los ajustes del lector (p. 20):

— elige EM-Marin oWiegand como tipo de la interfaz adicional (elige la interfaz
compatible con el médulo de expansion INT-R al cual el lector estara conectado:
ver el manual del médulo de expansion de los lectores de tarjetas/pastillas INT-R),

— programa los demas ajustes.
| Los lectores con la interfaz Wiegand no soportan la funcion de mantener la tarjeta.

4. Desconecta el lector del ordenador.

5. Coloca los cables en el lugar en el cual deseas montar el lector. Usa los cables rigidos no
apantallados.

6. Monta el lector y activalo (p. 29).

El cable de conexion entre el lector y el médulo de expansion INT-R puede tener
hasta 30 metros de longitud.

5.1.2 Descripcién de los terminales para el lector en el sistema INTEGRA

LN HU )
C CO
NO CLK/DO
DATA/D1 N
RSA IN2
RSB N3
WP BELL
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Terminal Descripcion

NC libre
C libre
NO libre
DATA/D1 libre [interfaz EM-Marin] / datos (1) [interfaz Wiegand]
RSA terminal del bus RS-485 [OSDP]
RSB terminal del bus RS-485 [OSDP]
TMP salida de sabotaje
+12V entrada de alimentacién +12 V DC
COM masa
CLK/DO datos [interfaz EM-Marin] / datos (0) [interfaz Wiegand]
IN1 entrada programable [interfaz EM-Marin / Wiegand]
IN2 entrada programable [interfaz EM-Marin / Wiegand]
IN3 entrada programable [interfaz EM-Marin / Wiegand]
BELL libre

5.1.3 Montaje del lector en el sistema INTEGRA

1. Acerca la base de la caja a la pared y marca la ubicacién de los orificios de montaje.
2. En la pared taladra los orificios para los tacos de fijacion.

3. Pasa los cables por el orificio en la base de la caja.
4

. Por medio de los tacos y tornillos de fijacion fija la base de la caja a la pared. Los tacos
deben ser adecuados para la superficie de montaje (otros para el hormigén o ladrillo,
otros para el yeso o la madera etc.).

5. Conecta los terminales del lector con los terminales del médulo de expansion INT-R (ver
«Conexion por medio de la interfaz EM-Marin» o «Conexién por medio de la interfaz
Wiegandy).

6. Cierra la caja del lector.

7. Vuelve a conectar la alimentacion del lector.
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Conexién por medio de la interfaz EM-Marin

Terminales del médulo de

Terminales del lector CR-MF3 expansion INT-R
Lector A
TMP TMPA TMPB
+12V +GA +GB
COM COM COM
CLK/DO SIG1A SIG1B
IN1 [programar como LED: rojo] LD2A LD2B
IN2 [programar como LED: verde] LD1A LD1B
IN3 [programar como Sirena] BPA BPB

Si programaras las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del médulo de expansion INT-R. Inférmales a los usuarios de
los cambios.

Conexion por medio de la interfaz Wiegand

Terminales del modulo de

Terminales del lector CR-MF3 expansion INT-R
Lector A
DATA/D1 SIG2A SIG2B
TMP TMPA TMPB
+12V +GA +GB
COM COM COM
CLK/DO SIG1A SIG1B
IN1 [programar como LED: rojo] LD2A LD2B
IN2 [programar como LED: verde] LD1A LD1B
IN3 [programar como Sirena] BPA BPB

Si programaras las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del médulo de expansion INT-R. Inférmales a los usuarios de
los cambios.

5.2 Uso del lector en el sistema INTEGRA

Las informaciones referentes al uso del lector las encontraras en el manual del médulo de
expansion INT-R.

En caso de usar la interfaz EM-Marin, el lector diferencia la aproximacion y el mantenimiento
de la tarjeta (debes aproximar la terjeta al lector y mantener aproximada durante 3
segundos). El lector con la interfaz Wiegand soporta sélo la aproximacion de la tarjeta.
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6. Lector en el sistema ACCO

6.1 Instalacion en el sistema ACCO

Se requiere la conexion del lector con el moédulo de control de acceso: ACCO-KP2,
ACCO-KP-PS, ACCO-KP, ACCO-KPWG-PS 0 ACCO-KPWG.

Todas las conexiones eléctricas deben realizarse con la alimentacion
desconectada.

6.1.1 Instalacion en version abreviada

Conexién por medio de la interfaz EM-Marin/Wiegand

La iterfaz EM-Marin permite conectar el lector con cada uno de los médulos de control de
acceso arriba enumerados. La interfaz Wiegand es compatible con los médulos ACCO-KP2,
ACCO-KPWG-PS y ACCO-KPWG.

1. Abre la caja del lector.
2. Conecta el lector con el odenador (p. 5).
3. Programa el lector por medio del programa CR SOFT.

3.1. Crea un proyecto nuevo de tipo Sistema on-line: INTEGRA/ACCO (p. 12) o abre
el ya existente.

3.2. Establece la conexion entre el programa y el dispositivo (p.14).
3.3. Programa los ajustes de la interfaz Wiegand si va a usarse (p. 15).
3.4. Programa los ajustes de las tarjetas (p. 17).

3.5. Programa los ajustes del lector (p. 20):

— elige EM-Marin o Wiegand como tipo de la interfaz adicional (elige la interfaz
compatible con el mddulo de control de acceso al cual estara conectado
el lector),

— programa los demas ajustes.
4. Desconecta el lector del ordenador.

5. Coloca los cables en el lugar en el cual deseas montar el lector. Usa los cables rigidos no
apantallados.

El cable de conexion entre el lector y el moédulo de control de acceso puede tener
hasta 30 metros de longitud.

6. Monta el lector y activalo (p. 33).

Conexién por medio del bus RS-485 (OSDP)

El bus RS-485 permite conectar el lector con el médulo de control de acceso ACCO-KP2
(version requerida del programa 1.01 o mas actual).

1. Abre la caja del lector.
2. Conecta el lector con el odenador (p. 5).
3. Programa el lector por medio del programa CR SOFT.

3.1. Crea un proyecto nuevo de tipo Sistema on-line: INTEGRA/ACCO (p. 12) o abre
el ya existente.

3.2. Establece la conexion entre el programa y el dispositivo (p.14).
3.3. Programa los ajustes del protocolo OSDP (p. 15).
3.4. Programa los ajustes de las tarjetas (p. 17).
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3.5. Programa los ajustes del lector (p. 20):
— elige «Sin usar» como el tipo de la interfaz adicional.
— programa los demas ajustes.
4. Desconecta el lector del ordenador.

5. Coloca los cables en el lugar en el cual deseas montar el lector. Para el bus RS-485 se
recomienda usar el cable UTP (un cable de par trenzado no apantallado). Para las demas
conexiones usa los cables rigidos no apantallados.

El bus RS-485 puede tener hasta 1200 metros de longitud.
6. Monta el lector y activalo (p. 33).

El programa ACCO Soft en version 1.9 (o mas actual) permite programar todos
los ajustes requeridos (sistema ACCO NET). Si va a usarse puedes omitir los pasos
2-4.

6.1.2 Descripcion de los terminales para el lector en el sistema ACCO

-

NC H2v
C COM
NO CLK/DO
DATA/D1 IN1
RSA IN2
RSB IN3
g TMP BELL J
NC libre
C libre
NO libre
DATA/D1 libre [interfaz EM-Marin] / datos (1) [interfaz Wiegand]
RSA terminal del bus RS-485 [OSDP]
RSB terminal del bus RS-485 [OSDP]
TMP salida de sabotaje
+12V entrada de alimentacién +12 'V DC
COM masa
CLK/DO datos [interfaz EM-Marin] / datos (0) [interfaz Wiegand]
IN1 entrada programable [interfaz EM-Marin / Wiegand]
IN2 entrada programable [interfaz EM-Marin / Wiegand]
IN3 entrada programable [interfaz EM-Marin / Wiegand]

BELL libre
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6.1.3 Montaje del lector en el sistema ACCO

1. Acerca la base de la caja a la pared y marca la ubicacién de los orificios de montaje.
2. Enla pared taladra los orificios para los tacos de fijacion.

3. Pasa los cables por el orificio en la base de la caja.
4

. Por medio de los tacos y tornillos de fijacidn fija la base de la caja a la pared. Los tacos
deben ser adecuados para la superficie de montaje (otros para el hormigdon o ladrillo,
otros para el yeso o la madera etc.).

5. Conecta los terminales del lector con los terminales del controlador (ver «Conexion por
medio de la interfaz EM-Marin», «Conexion por medio de la interfaz Wiegand»
0 «Conexion por medio del bus RS-485 (OSDP)»).

6. Cierra la caja del lector.
7. Vuelve a conectar la alimentacion del lector.

Conexién por medio de la interfaz EM-Marin

Conexion con el controlador ACCO-KP-PS /| ACCO-KP

Terminales del controlador

Terminales del lector CR-MF3 ACCO-KP-PS / ACCO-KP
TMP TMPA TMPB
+12V +GA +GB
COM COM COM
CLK/DO SIGA SIGB
IN1 [programar como LED: rojo] LD2A LD2B
IN2 [programar como LED: verde] LD1A LD1B
IN3 [programar como Sirena] BPA BPB

Si programaras las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del controlador ACCO-KP-PS / ACCO-KP. Inférmales
a los usuarios de los cambios.

Conexioén con el controlador ACCO-KPWG-PS / ACCO-KPWG

Terminales del controlador
ACCO-KPWG-PS /

Terminales del lector CR-MF3 ACCO-KPWG
TMP TMPA TMPB
+12V +G
COM COM COM
CLK/DO SIG1A SIG1B
IN1 [programar como LED: rojo] LD2A LD2B
IN2 [programar como LED: verde] LD1A LD1B

IN3 [programar como Sirena] BPA BPB
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Si programaras las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del controlador ACCO-KPWG-PS / ACCO-KPWG. Inférmales
a los usuarios de los cambios.

Conexioén con el controlador ACCO-KP2

Terminales del controlador
Terminales del lector CR-MF3 ACCO-KP2

TMP IN3 IN7
+12V +G1...+G4

COM COM

CLK/DO IN1 IN5
IN1 [programar como LED: rojo] OuUT3 OuT7
IN2 [programar como LED: verde] OouT2 OuUT6
IN3 [programar como Sirena] OuT1 OouUT5

Si programarés las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del controlador ACCO-KP2. Informales a los usuarios de
los cambios.

Conexioén por medio de la interfaz Wiegand

Conexién con el controlador ACCO-KPWG-PS / ACCO-KPWG

Terminales del controlador

_ ACCO-KPWG-PS /
Terminales del lector CR-MF3 ACCO-KPWG

DATA/D1 SIG2A SIG2B
TMP TMPA TMPB
+12V +G

COM COM COM

CLK/DO SIG1A SIG1B
IN1 [programar como LED: rojo] LD2A LD2B
IN2 [programar como LED: verde] LD1A LD1B
IN3 [programar como Sirena] BPA BPB

Si programaras las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del controlador ACCO-KPWG-PS / ACCO-KPWG. Inférmales
a los usuarios de los cambios.



SATEL CR-MF3 35

Conexion con el controlador ACCO-KP2

Terminales del médulo de
expansion INT-R

Terminales del lector CR-MF3

DATA/D1 IN2 ING
TMP IN3 IN7
+12V +G1...+G4

COM COM

CLK/DO IN1 INS
IN1 [programar como LED: rojo] OuT3 OouT7
IN2 [programar como LED: verde] OouT2 OuUT6
IN3 [programar como Sirena] OouT1 OUT5

Si programaras las entradas IN1...IN3 de otra forma que la recomendada en
el cuadro, los indicadores LED o las sirenas funcionaran de otra manera que lo
describe el manual del controlador ACCO-KP2. Inférmales a los usuarios de
los cambios.

Conexion por medio del bus RS-485 (OSDP)

Conecta el terminal RSA del lector con el terminal A2 del controlador y el terminal RSB
conecta con el terminal B2 del controlador. Conecta, ademas, los terminales COM del lector
y del controlador.

CR-MF3 ACCO-KP2

RSA | RSB | cOM cCoM | A2 | B2

6.2 Uso del lector en el sistema ACCO

Las informaciones referentes al uso del lector las encontraras en los manuales del
controlador y del sistema ACCO NET.

7. Lector en el sistema de otro fabricante

7.1 Instalacion en el sistema de otro fabricante

El lector debe conectarse con el dispositivo compatible con el protocolo OSDP o la interfaz
Wiegand.
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A Todas las conexiones eléctricas deben realizarse con la alimentacion
desconectada.

7.1.1 Instalacién en versién abreviada
1. Abre la caja del lector.
2. Conecta el lector con el odenador (p. 5).
3. Programa el lector por medio del programa CR SOFT.
3.1. Crea un proyecto nuevo de tipo Sistema on-line: Otro (p. 12) o abre el ya existente.
3.2. Establece la conexion entre el programa y el dispositivo (p.14).
3.3. Programa los ajustes del protocolo OSDP o Wiegand (p. 15).
3.4. Programa los ajustes de las tarjetas (p. 17).
3.5. Programa los ajustes del lector (p. 20):

— elige «Sin usar» como el tipo de la interfaz adicional, si para la conexién se usara
el bus de comunicacion RS-485, o «Wiegand», si para conectar se usara
la interfaz Wiegand.

— programa los demas ajustes.
4. Desconecta el lector del ordenador.

5. Coloca los cables en el lugar en el cual deseas montar el lector. Para el bus RS-485 se
recomienda usar el cable UTP (un cable de par trenzado no apantallado). Para las demas
conexiones usa los cables rigidos no apantallados.

El bus RS-485 puede tener hasta 1200 metros de longitud.

En caso de la interfaz Wiegand, el cable de conexion entre el lector y el dispositivo
puede tener hasta 30 metros de longitud.

6. Monta el lector y activalo (p. 33).

7.1.2 Descripcion de los terminales para el lector en el sistema de otro
fabricante

7
a T H
C COM
NO CLK/DO
DATA/D1 IN1
RSA IN2
RSB IN3
g TMP BELL Py
NC libre
C libre
NO libre
DATA/D1 datos (1) [interfaz Wiegand]

RSA terminal del bus RS-485 [OSDP]
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Terminal Descripcion

RSB terminal del bus RS-485 [OSDP]

TMP salida de sabotaje

+12V entrada de alimentacién +12 V DC

COM masa

CLK/DO datos (0) [interfaz Wiegand]

IN1 entrada programable [interfaz Wiegand]
IN2 entrada programable [interfaz Wiegand]
IN3 entrada programable [interfaz Wiegand]

BELL libre

7.1.3 Montaje del lector en el sistema de otro fabricante

1. Acerca la base de la caja a la pared y marca la ubicacién de los orificios de montaje.
2. En la pared taladra los orificios para los tacos de fijacion.

3. Pasa los cables por el orificio en la base de la caja.
4

. Por medio de los tacos y tornillos de fijacion fija la base de la caja a la pared. Los tacos
deben ser adecuados para la superficie de montaje (otros para el hormigon o ladrillo,
otros para el yeso o la madera etc.).

Conecta el lector de acuerdo con los requisitos del sistema en el cual debe funcionar.
Cierra la caja del lector.
7. Vuelve a conectar la alimentacion del lector.

o o

8. Moddulo auténomo de control de paso

8.1 Propiedades

e Soporta un maximo de 128 tarjetas de proximidad

e Las funciones activadas por medio de la tarjeta de proximidad:
— apertura de paso,
— bloqueo/desbloqueo de paso.

e Posibilidad de definir el numero de usos de la tarjeta.

8.2 Instalacion del médulo autébnomo de control de paso

A Todas las conexiones eléctricas deben realizarse con la alimentacion
desconectada.

8.2.1 Instalacién en version abreviada

1. Abre la caja del lector.

2. Conecta el lector con el odenador (p. 5).

3. Programa el lector por medio del programa CR SOFT.
3.1. Crea un proyecto nuevo de tipo Sistema autonomo (p. 12) o abre el ya existente.
3.2. Establece la conexion entre el programa y el dispositivo (p.14).
3.3. Programa los ajustes de las tarjetas (p. 17).
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3.4. Programa los ajustes del lector (p. 20).
3.5. Agraga usuarios (p. 24).
4. Desconecta el lector del ordenador.

5. Coloca los cables en el lugar en el cual deseas montar el lector. Usa los cables rigidos no
apantallados.

6. Monta el lector y activalo (p. 33).

8.2.2 Descripciéon de los terminales para el médulo auténomo de control de
paso

B C NG H2v
C COM
NO CLK/DO
DATA/D1 IN1
RSA IN2
RSB IN3
g TMP BELL Py
NC contacto normalmente cerrado de la salida de relé
C contacto comun de la salida de relé
NO contacto normalmente abierto de la salida de relé
DATA/D1 libre
RSA terminal del bus RS-485 [OSDP]
RSB terminal del bus RS-485 [OSDP]
TMP salida de sabotaje
+12V entrada de alimentacién +12 'V DC
COM masa
CLK/DO libre
IN1 entrada que controla el estado de la puerta
IN2 entrada para el boton de apertura
IN3 libre
BELL libre

8.2.3 Instalacion del médulo auténomo de control de paso

1. Abre la caja del lector.

2. Acerca la base de la caja a la pared y marca la ubicacion de los orificios de montaje.
3. En la pared taladra los orificios para los tacos de fijacion.

4. Pasa los cables por el orificio en la base de la caja.



SATEL CR-MF3 39

5. Por medio de los tacos y tornillos de fijacion fija la base de la caja a la pared. Los tacos
deben ser adecuados para la superficie de montaje (otros para el hormigon o ladrillo,
otros para el yeso o la madera etc.).

6. Conecta el cierre electromagnético, cierre magnético u otro dispositivo ejecutor con
la salida de relé de manera mostrada en la imagen 9. Dependiendo del tipo del
dispositivo usa los siguientes terminales:

— NC:NCyC,
- NO:NOyC.

No se recomienda alimentar el dispositivo ejecutor desde la misma fuente de la cual
se alimenta el lector.

—
O

NO/NC

L

7. Si el lector debe controlar el estado de la puerta, conecta el detector que controla
el estado de la puerta con los terminales IN1 y COM. Si el lector no debe controlar
el estado de la puerta, programa la entrada IN1 como «Sin usar» (programa CR SOFT).

8. Si el botén de apertura debe usarse, conéctalo con los terminales IN2 y COM. Si el botén
de apertura no debe usarse, programa la entrada IN2 como «Sin usar» (programa
CR SOFT).

9. Conecta la alimentacion con los terminales +12 'V y COM.
10.Cierra la caja del lector.
11.Vuelve a conectar la alimentacion del lector.

8.3 Uso del médulo autonomo de control de paso

Las funciones estan disponible después de que el usurio use la tarjeta de proximidad.
El programa CR SOFT permite gestionar los usuarios y agregarles las tarjetas de proximidad
(ver «Gestion de usuarios« p. 24).

El lector diferencia la aproximacién y el mantenimiento de la tarjeta (debes aproximar
la terjeta al lector y mantener aproximada durante 3 segundos).

8.3.1 Alarmas
El lector sefalizara alarma en los siguientes casos:

e apertura forzosa de la puerta (si el estado de la puerta esta controlado: ver «Ajustes del
lector» p. 22),

e 3intentos de obtener acceso por medio de una tarjeta desconocida,

e sabotaje del médulo (si esta activada la opcién «Sabotaje», ver «Ajustes del lector»
p. 22).
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Al activarse la alarma se enciende el diodo LED rojo y se emite un sonido continuo.
La sefializacién de la alarma dura 10 segundos. Luego con el parpadeo del diodo LED rojo
se sefaliza la memoria de alarma. El uso de la tarjeta por cualquier usuario borra la alarma /
memoria de alarma.

8.3.2 Indicadores LED

Color Descripcion

encendido: la alarma

rojo ) .
parpadeante: la memoria de alarma
encendido: el paso desbloqueado (abierto siempre)
verde ) : . .
parpadeante: el paso abierto (usuario ha obtenido el acceso)
amarillo encendido: el paso bloqueado (cerrado siempre)

8.3.3 Senalizacion acustica

| El instalador puede desactivar la sefializacion acustica.

1 sonido corto: la apertura del paso (obtencion del acceso).

2 sonidos cortos: el bloqueo/desbloqueo del paso / recuperacion del modo de
funcionamiento normal del paso.

2 sonidos largos: el acceso rechazado (la tarjeta desconocida / paso bloqueado) /
la ejecucicon de la funcién rechazada.

Sonido continuo durante 10 segundos: alarma
Sonido interrumpido: puerta abierta durante mucho tiempo.

8.3.4 Funciones disponibles

Apertura de paso

El paso se abrira cuando obtengas acceso. Al abrir el paso podras abrir la puerta.
El instalador debe informarte cuanto tiempo tendras para abrir la puerta desde el momento
de obtener acceso y al cabo de cuanto tiempo la puerta debera cerrarse.

1. Aproxima la tarjeta al lector.
2. Cuendo el diodo verde empiece a parpadear, abre la puerta.

Si el estado de la puerta esta controlado y la puerta no se cerrard en un tiempo
determinado, el lector empezara a emitir un sonido interrmitente. La sefal de puerta
abierta durante demasiado tiempo finalizara en el momento de cerrar la puerta.

Bloqueo de paso

El paso puede bloquearse si el estado de la puerta esta controlado.

1. Asegurate de que el paso funciona en modo normal y la puerta esta cerrada.

2. Aproxima la tarjeta al lector y mantén aproximada. Cuando el paso quede bloquado,
se encendera el diodo amarillo.

Desbloqueo de paso

| El paso puede desbloquearse si el estado de la puerta esta controlado.

1. Aproxima la tarjeta al lector.
2. Cuendo el diodo verde empiece a parpadear, abre la puerta.
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3. Aproxima la tarjeta al lector y manténla aproximada. Si el paso quede desbloquado,
se encendera el diodo verde.

Recuperacion del modo de funcionamiento normal del paso

Si estd encendido el diodo amarillo (paso bloqueado) o verde (paso desbloqueado),
aproxima la tarjeta al teclado y manténla aproximada. El paso recuperara su modo normal de
funcionamiento. El diodo LED se apagara.

9. Actualizacion del firmware

1. Descarga de la pagina www.satel.pl el programa que sirve para actualizar el firmware del
dispositivo.
2. Inicia el programa descargado.

3. Haz un clic en ?tr

4. En la ventana que aparecera indica el puerto COM, por medio del cual tiene lugar
la comunicacién con el dispositivo y luego presiona en «OK».

5. Cuando aparezca la ventana con el listado de los dispositivos detectados por
el programa, marca el/los dispositivo/s cuyo/s firmware deseas actualizar y luego
presiona en «OK».

6. El firmware del/los dispositivo/s se actualizara.

10. Datos técnicos

Tension de alimentacion ..o 12V DCx15%
Consumo eléctrico en MOdO d€ ESPEIA ..........cvvvviiiiiii e 66 mA
ConNSUMO EIECIHICO MAXIMO ... . ciiiiiii et e e e e e e e e ea e e e eeabaeeeeens 110 mA
Frecuencias de funcionamiento del [eCtOr............cceeevvviiiiiiiiiiiiieeeeiieeeee 13,553...13,567 MHz
Salida de relé (carga resistiva) ..........coviiiieiiiieeee e 1A/30VDC
Rango de temperaturas de funcionamiento.............cccceeeeeeiiiiiiiiiiiii e, -25 °C...+55°C
Humedad MaAXIMA..........o i e e e e e e eaa s 93+3%
DIMENSIONES ... ittt e e e e e et e e e e e et e e e e eeraanns 47 x 158 x 30 mm





